DENOMINACION DEL TITULO: Disefio y Desarrollo de Videojuegos y Sistemas

Interactivos (Ingenieria y Arguitectura)
PRIMER CURSO

Primer semestre

Materia Asignatura Carécter | Compartir Modulo Estilo ECTS

Expresion Artistica | Expresion Artistica Formacion 6
Basica

Comunicacion Cultura Visual y Medios de Formacion | Grado en Comunicacion Audiovisual 6

Masas (Comunicacion) Basica (1)

Informética Programacion | (Informética) Formacion | Grado en Ingenieria Informatica, 6
Basica Grado en Matematica computacional

Informética Informética Bésica (Informética) | Formacion | Grado en Ingenieria Informaética, 6
Basica Grado en Matematica computacional

Idioma Moderno Inglés (Idioma Moderno) Formacion | Grado en Ingenieria Informatica, E 6
Basica Grado en Matematica computacional

TOTAL 30

Segundo semestre

Materia Asignatura Caracter | Compartir Mddulo Estilo ECTS

Disefio de contenido | Disefio 2D Obligatoria 6

grafico

Comunicacion Narrativa Hipermedia y Analisis | Formacion | Grado en Comunicacion Audiovisual 6

de Videojuegos (Comunicacién) | Bésica (2)

Informatica Programacion Il (Informatica) Formacion | Grado en Ingenieria Informaética, 6
Basica Grado en Matematica computacional

Tecnologia del Tecnologia del Videojuego Obligatoria 6

Videojuego

Matematicas Matemaéticas Formacion 6
Basica

TOTAL 30




Justificacion

Las materias basicas «Matematicas», «Fisica», «Informatica» y «Expresion Grafica» se corresponden con el minimo de 36 créditos de
formacion bésica de reconocimiento automatico entre titulaciones de la misma rama (RD1393/2007). Dichas materias se amplian con las
siguientes materias correspondientes a otras ramas de conocimiento: «ldioma Moderno», « Comunicacion» y «Expresion Artistica» hasta
completar los 60 créditos de formacion bésica.

(1) Excepto la denominacién, todos los contenidos se comparten con la asignatura Teoria de la Imagen (Comunicacién) del Grado en
Comunicacion Audiovisual

(2) Excepto la denominacion, todos los contenidos se comparten con la asignatura Narrativa Audiovisual (Comunicacién) del Grado en
Comunicacion Audiovisual




SEGUNDO CURSO

Primer semestre

Materia Asignatura Caracter Compartir Modulo Estilo ECTS
Expresion grafica Expresion Grafica Formacion | Grado en Ingenieria en Edificacion (3) 6
Basica
Teoria'y Técnica de la Teoriay Préactica de la Obligatoria 6
Producciony la Produccion Audiovisual |
Realizacion Audiovisual
Programacion Gréfica Informatica Gréafica Obligatoria 6
Interaccién Persona Interaccién Persona Obligatoria 6
Computador Computador
Fisica Fisica Formacion | Grado en Ingenieria en Disefio 6
Basica Industrial y Desarrollo de Productos
(4)

TOTAL 30
Segundo semestre
Materia Asignatura Carécter Compartir Modulo Estilo ECTS
Disefio de Contenido Disefio 3D Obligatoria 6
Grafico
Disefio Conceptual de Disefio Conceptual de Obligatoria I 6
Videojuegos Videojuegos
Programacion Gréfica Visualizacion Interactiva | Obligatoria 6
Bases de Datos Bases de Datos Obligatoria | Grado en Ingenieria Informatica, I 6

Grado en Matematica computacional

Disefio y Desarrollo de Disefio y Desarrollo de Obligatoria I 6
Juegos Web Juegos Web

TOTAL 30




Justificacion

(3) Excepto la denominacion, todos los contenidos se comparten con la asignatura Geometria Descriptiva Aplicada a las Construcciones
Arquitectdnicas (Expresion Gréfica) del Grado en Ingenieria en Edificacion.

(4) Excepto la denominacién, todos los contenidos se comparten con la asignatura Fisica | (Fisica) del Grado en Ingenieria en Disefio Industrial
y Desarrollo de Productos.

La asignatura de Disefio Conceptual de Videojuegos exigira el equivalente a 2 créditos ECTS de lectura y escritura de material en inglés.
La asignatura de Bases de Datos exigira el equivalente a 2 créditos ECTS de lectura y escritura de material en inglés.
La asignatura de Disefio y Desarrollo de Juegos Web exigira el equivalente a 2 créditos ECTS de lectura y escritura de material en inglés.




TERCER CURSO

Primer semestre

Materia Asignatura Caracter Compartir Mddulo Estilo ECTS
Arte del Videojuego Aurte del Videojuego Obligatoria 6
Teoria'y Técnica de la Teoriay Préactica de la Obligatoria 6
Producciony la Produccion Audiovisual
Realizacion Audiovisual I
Programacion Gréfica Animacién y Simulacion | Obligatoria 6
Ingenieria del Software Ingenieria del Software | Obligatoria 6
Inteligencia Artificial Inteligencia Artificial Obligatoria 6
TOTAL 30
Segundo semestre
Materia Asignatura Caracter Compartir Mddulo Estilo ECTS
Disefio de Contenido Disefio de Personajes y Obligatoria 6
Gréfico Animacion
Publicidad y Periodismo Publicidad y Periodismo | Obligatoria 6
Interactivos Interactivos
Motores de Juegos Motores de Juegos Obligatoria 6
Redes y Sistemas Redes y Sistemas Obligatoria 6
Multijugador Multijugador
Aplicaciones para Aplicaciones para Obligatoria I 6
Dispositivos Moviles Dispositivos Moviles
TOTAL 30




Justificacion

La asignatura Aplicaciones para Dispositivos Mdviles exigira el equivalente a 2 créditos ECTS de lectura y escritura de material en inglés.




CUARTO CURSO

Primer semestre

Materia Asignatura Caracter Compartir Madulo Estilo ECTS
Iniciativa Empresarial Iniciativa Empresarial Obligatoria | Grado en Ingenieria Informética E 6
Grado en Matematica Computacional
Modelos Audiovisuales Modelos Audiovisuales | Obligatoria 6
Contemporaneos Contemporaneos
Optativa 1 Optativa 1 Optativa 6
Optativa 2 Optativa 2 Optativa 6
Optativa 3 Optativa 3 Optativa 6
TOTAL 30
Segundo semestre
Materia Asignatura Carécter Compartir Modulo Estilo ECTS
Estructura de la Estructura de la Obligatoria 6
Comunicacion e Industrias | Comunicacion e
Culturales Industrias Culturales
Préacticas Externas Précticas Externas Préacticas 12
externas
Trabajo Fin de Grado Trabajo Fin de Grado Trabajo fin I 12
de grado
TOTAL 30




Justificacion

El estudiante podra elegir una de las asignaturas optativas (6 créditos) para que sea objeto de reconocimiento por actividades extraacadémicas o
por asignaturas de programas de movilidad.

La asignatura Iniciativa Empresarial, siguiendo el documento de Estilo de la UJI, forma parte del ambito del Humanitarismo.
La asignatura optativa de Localizacion de videojuegos exigira el equivalente a 2 créditos ECTS de lectura, escritura y expresion oral en inglés.

La asignatura Proyecto fin de grado exigira al estudiantado la lectura de material en inglés. La memoria y la presentacion oral se realizaran
también en inglés, lo que supone el equivalente a 4 créditos ECTS de docencia en inglés.

El total de créditos de docencia en ingles asciende a 14 ECTS (dos de los cuales son optativos), sin incluir los 6 créditos de la asignatura Ingles
(Idioma Moderno) de primer curso. Ademas, dada la naturaleza del grado, la mayor parte de la bibliografia de todas las asignaturas sera en inglés.
De igual forma, se utilizaran versiones en inglés del software que se utilicen en préacticas.




LISTADO DE OPTATIVIDAD

Lista 1:

Materia Asignatura ECTS
Técnicas de Interaccion Técnicas de Interaccion 6
Avanzada Avanzada

Aplicaciones Web Aplicaciones Web 6
Aspectos Economicos y Aspectos Economicos y 6
Legales de los Legales de los Videojuegos
Videojuegos

Técnicas de Producciony | Técnicas de Produccion 'y 6
Realizacion Sonora Realizacion Sonora

Localizacion de Localizacion de Videojuegos 6
Videojuegos

Fundamentos para el Fundamentos para el Disefio 6
Disefio de Videojuegos de Videojuegos Didéacticos

Didécticos

Lista 3:

Materia Asignatura ECTS

Lista 2:

Materia Asignatura ECTS
Lista 4:

Materia Asignatura ECTS




TABLA RESUMEN DE CREDITOS ECTS DEL PLAN DE ESTUDIOS

A) Créditos ECTS que debe cursar el estudiante para obtener el titulo:

CREDITOS 1° CREDITOS 2° CREDITOS 3° CREDITOS 4° TOTAL NGimero NGimero
ler 2° ler 2° ler 2° ler 2° ECTS Materias Asignaturas
semestre semestre semestre semestre semestre semestre semestre semestre

FORMACION 30 18 12 60 8 10
BASICA
MATERIAS 12 18 30 30 30 12 6 138 18 23
OBLIGATORIAS
MATERIAS 18 18 3 3
OPTATIVAS
PRACTICAS 12 12 1 1
EXTERNAS
TRABAJO FIN 12 12 1 1
CARRERA

TOTAL ECTS 30 30 30 30 30 30 30 30 240 31 38
B) Créditos ECTS ofertados en el plan de estudios

CREDITOS 1° CREDITOS 2° CREDITOS 3° CREDITOS 4° . ]
ler 2° ler 2° ler 2° ler 2° TOTAL Nmero Numero
ECTS Materias Asignaturas
semestre semestre semestre semestre semestre semestre semestre semestre

FQRMACION 30 18 12 60 8 10
BASICA
MATERIAS 12 18 30 30 30 12 6 138 18 23
OBLIGATORIAS
MATERIAS 36 36 6 6
OPTATIVAS
PRACTICAS 12 12 1 1
EXTERNAS
TRABAJO FIN 12 12 1 1
CARRERA

TOTAL ECTS 30 30 30 30 30 30 48 30 258 34 41

C) Numero de plazas de nuevo ingreso ofertadas en el primer afio de implantacion: 60




