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PRINCIPIS DEL MODEL EDUCATIU

El model educatiu de I'UJI es
regeix per deu principis intimament

relacionats i que no es poden entendre

sense considerar-los com un tot:

1. Desenvolupament integral
de l'alumnat

. Foment de I'etica
i la responsabilitat social

. Compromis
amb el desenvolupament

5.

Impuls de la internacionalitzacio

. Compromis amb la llengua propia

i amb el multilingtisme
Incentivacio de I'Us de les TIC
Millora continuada de la qualitat

Impuls de I'ocupabilitat i de
I'esperit emprenedor intel-ligent
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i la cohesid social i territorial
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i Desenvolupament
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de Videojocs

Per qué Disseny i Desenvolupament de Videojocs a I'UJI

+  Pel professorat, amb amplia experiéncia docent en titulacions relacionades facilment
accessible i amb una excel-lent formacié en investigacio.

+  Perles classes: metodologies docents centrades en I'alumnat, Us de noves tecnologies i
grups reduits que permeten una major interaccio
professorat-alumnat.

+ Instal-lacions capdavanteres. El Laboratori de Ciéncies de la Comunicacié (LABCOM)
de I'UJI disposa d'unes modernes instal-lacions dotades amb els Ultims equipaments
tecnologics i que son una referencia a la universitat espanyola en el camp de les ciencies
de la comunicacio. El LABCOM (www.labcom.uji.es) disposa d'un plato de televisio, sis
estudis de radio, un platé i un laboratori de fotografia, tres aules multimedia dotades amb
ordinadors iMac i nombrosos punts d'edicié de video no lineal.

«  Programa d'acci6 tutorial universitari (PATU): aquest grau ofereix a I'alumnat de primer
curs el Programa d'accié tutorial universitari amb la finalitat
d'ajudar-lo en I'adaptacioé a la Universitat Jaume | i d'integrar-lo en la vida universitaria.

Eixides professionals

+  Programacio de videojocs

+  Grafisme per a videojocs

+  Guionista de jocs

+ Disseny i desenvolupament multimedia

+ Disseny i desenvolupament de webs

+ Programaci¢ d'aplicaciones per a mobils

+ Modelatge i animacio 3D

+  Operaci6 de xarxa i comunicacions

« Administracio de bases de dades

+  Consultoria tecnologica

+ Producci¢ de projectes

+ Industries creatives

PLA D'ESTUDIS [60 places]

PRIMER CURS TERCER CURS . Estructuradela
. Expressio Artistica (FB) . Art del Videojoc (OB) Comunicacio i Industries
. Anglés (FB) . Disseny Conceptual de Culturals (OP)

. Programacié | (FBB) Videojocs (OB) - Tecniques de Produccio i
. Informatica Basica (FBB) . Sistemes Operatius (OB) Realitzacio Sonora (OP)
. Matematiques | (FBB) . Informatica Grafica (OB) - Localitzacio de Videojocs

. Disseny 2D (OB) . Enginyeria del Programari (OP) '
. Cultura Visual i Mitians de ~ (OB) - Fonaments per al Disseny
Masses (OB) . Disseny de Personatges i de Videojocs Didactics

Animacio (OB) (OP)

- Programacio Il (FBB) Models Audiovisuals

. Tecnologia de . TeoriaiPractica dela

Computadors (OB) Produccié Audiovisual Contemporanis (OP)
. Fisica (FBB) (0B)
. Motors de Jocs (OB) | :
. Xarxes | Sistemes * Per a cursar les as&ngnatures
SEGON CURS Multijugador (OB) Practiques Externes (PE) i Treball
. Expressio Grafica (FBB) de Final de Grau (TFG) cal

. Aplicacions per a

) o oL haver superat almenys el 70%
Dispositius Mobils (OB) 2 y

dels credits ECTS de formacio
basica (FB) i obligatoria (OB),
sense tenir en compte en el
comput de credits obligatoris

. Matematiques Il (FBB)

. Algoritmes i Estructures
de Dades (OB)

. Consoles i Dispositius de QUART CURS

Videojocs (OB). . . IniciaFiva E.mpre.sar.ial (OB)  aisde l'assignatura Practiques
. Empreses de Videojocs . Intelligencia Artificial (OB)  Eyiermes.

(FBB) . Optativa 1 (OP)
. Disseny 3D (OB) . Optativa 2 (OP) Consulta horaris, aules,

. Narrativa Hipermedia i . Optativa 3 (OP)
Analisi de Videojocs (OB) . Aspectes Legals dels professorat, sistemes
. Estadistica i Optimitzacié Videojocs (OB) d'avaluacio, etc.
(0B) . Practiques Externes (PE)*  en http://sia.uji.es
. Bases de Dades (OB) . Treball de Final de Grau

guies docents, assignatures,

. Disseny | (TFG)* El color indica les
Desenvolupament de Jocs assignatures que
Web (OB) SEES s'imparteixen totalment
o B o parcialment en llengua
. Técniques d'Interaccio estrangera.
Avangada (OP)
DISTRIBUCIO DE CREDITS | MATERIES Treurs  2ncurs  3rcurs  4tcurs TOTAL
Formacié basica (FB) / Formacio basica de branca (FBB) 42 18 60
Obligatories (OB) 18 42 60 18 138
Optatives (OP) 18 18
Practiques externes (PE) 12 12
Treball de final de grau (TFG) 12 12
TOTAL 60 60 60 60 240

Total de credits del grau: 240 credits ECTS (European Credit Transfer System). La Universitat Jaume | ha establert que cada
creédit ECTS equival, per norma general, a 25 hores de treball de I'estudiantat. D'aquestes, entre 7,51 10 hores corresponen

a docencia presencial (classes, practiques, tutories, seminaris, etc.) i la resta son les hores de treball autonom de I'alumnat
(treballs, projectes, hores d'estudi, etc.).



