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comunidades islámicas de localidades de 
las dos comarcas de La Plana. Entre los pro-
ductos acarreados cabe señalar, singular-
mente, los procedentes del campo, las telas, 
cerámicas, vidrios o cueros, muy habituales 
en la industria local. Otras profesiones, al-
ternadas en muchos casos con la agricultu-
ra para lograr un sobresueldo, son las de 
tratantes de animales de carga, fabricantes 
de alforjas, de ladrillos y de paños de lino, 
carniceros (con su propio rafali instalado 
en su domicilio y no en los puestos del mer-
cado de la plaza vieja), molineros, barberos, 
alfareros, sastres, dentistas y hasta uno que 
actuó de pregonero y un segundo de médi-
co, con cierto prestigio. H 
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mó en tiempos remotos de la Dula, palabra 
procedente del árabe hispánico dúla, y esta 
a su vez del árabe clásico dawlah: «turno», 
haciendo referencia a los ciclos de apacen-
tamientos comunitarios de ganados guia-
dos por un solo pastor. 

Señalemos que la convivencia de los 
mahometanos con la mayoría cristiana fue 
cordial, sin que se registre en los documen-
tos de la época ningún tipo de agresión o ex-
torsión. Pero los tiempos eran tan difíciles 
que no convenía a los autóctonos andar con 
pendencias contra los foráneos mahometa-
nos. En la relación de trabajos tarifados en 
la peyta figuran, además de los labriegos, al-
gunos de ellos con parcelas propias y varios 
transportistas que comerciaban con otras 

Moros y 
cristianos  

N
o, no voy a hablar de la zarzuela 
de Serrano que tiene el nombre 
que rotula este texto. Se trata de 
otro tema. Veámoslo. Para favore-

cer todo lo posible la repoblación, en el si-
glo XV, el consejo de Castelló, olvidándose 
de prejuicios, facilitaba a los musulmanes 
una subvención monetaria, parcelas de tie-
rra y casas derruidas, en el  llamado enton-
ces Carrer nou (hoy Alloza), en las que pudie-
ran alojarse. Junto a la muralla se ubicó su 
cementerio, en el lugar hoy ocupado por la 
calle de la Morería. Su mezquita ocupó el 
lugar en el que hoy se levanta la popular 
iglesia de San Nicolás. Es significativo que 
la estrecha calle hoy dedicada al Papa Luna, 
situada entre las de Alloza y Enmedio, se lla-
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USO DE TECNOLOGÍAS PUNTA PARA EDUCACIÓN EN PATRIMONIO HISTÓRICO Y CULTURAL

La Universitat Jaume I desarrolla un videojuego con realidad aumentada para aprender sobre 
Segorbe mientras se recorre la ciudad H   La aplicación es referente dentro del mercado español

María de Luna, los duques de Segor-
be, el rey Abu Zayd, la catedral, la to-
rre de la cárcel, el parque botánico, la 
plaza del Ayuntamiento... Son perso-
najes y lugares vinculados a la capital 
del Alto Palancia en los que se basa el 
videojuego Guardianes de Segorbe. Dise-
ñado por un equipo de profesores y 
especialistas coordinados por el pro-
fesor de la Universitat Jaume I Emilio 
Sáez, el trabajo muestra una aplica-
ción destinada a acercar la cultura y 
el patrimonio histórico segorbino a 
los visitantes y «tiene como objetivo 
crear una nueva experiencia de turis-
mo cultural utilizando nuevas tecno-
logías y aplicaciones como la reali-
dad aumentada (RA)», explica. 

El trabajo forma parte de los pro-
yectos culturales que fueron subven-
cionados en el ejercicio 2023 a través 

señala que «la aplicación tiene tam-
bién la particularidad de que se desa-
rrolla a través de los servicios que ofre-
ce la geolocalización, por lo que se de-
be experimentar en los mismos luga-
res en los que se desarrollan las prue-
bas», ahonda. «El juego de vídeo simula 
diversas situaciones y retos que deben 
solventar los jugadores a través de 
pruebas relacionadas con los espacios 
en los que se encuentran, para lo que se 
han incluido diversos juegos de reali-
dad aumentada que permiten enrique-
cer la realidad complementando los 
enclaves históricos que rodean al usua-
rio con elementos digitales interacti-
vos propios», concreta el profesor.  

Usos turísticos 
El diseño de la nueva herramienta posi-
bilita que los jugadores realicen reco-
rridos turísticos y educativos en los que 
aparecen los elementos patrimoniales 
de mayor relevancia del municipio.  
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Jugar a viajar en el tiempo

«La realidad aumentada, permite crear 
un conjunto de experiencias innovado-
ras que redefinen la forma en que des-
cubrimos e interactuamos con los te-
rritorios a conocer, de esta manera se 
ofrece una visita más dinámica que 
permite familiarizarse con el pasado 
de la ciudad», asegura Sáez. 

El desarrollo de este proyecto com-
bina las últimas tendencias de diseño y 
tecnologías en la creación de videojue-
gos para generar una valiosa herra-
mienta que permita promocionar una 
destinación turística. Este hecho supo-
ne, según los creadores, una gran inno-
vación en el ámbito de las aplicaciones 
educativas relacionadas con el patri-
monio, ya que apenas existen ejemplos 
similares en el mercado español. «Has-
ta la fecha existen pocas aplicaciones 
educativas de temática patrimonial, y 
la mayor parte están basadas en texto y 
son poco interactivas, por lo que llena 
un vacío en este segmento», comenta 
Sáez. La aplicación es adecuada para 
usuarios de todas las edades, con un en-
foque beneficioso para alumnos que 
cursan Primaria y Secundaria. 

Diez juegos  
La aplicación se compone de 10 juegos, 
entre los que se encuentran algunos de 
escape, de interacción con objetos digi-
tales y también de preguntas y respues-
tas. La idea de los autores es cederla al 
Ayuntamiento de Segorbe para que lo 
incluyan en las páginas web vincula-
das a la institución y, de esta forma, 
que las personas interesadas puedan 
descargársela a través de un enlace. 
Hay que destacar que la aplicación se 
ha creado de forma colaborativa con 
los técnicos de cultura de la población 
especializados en patrimonio e histo-
ria con el profesorado de la UJI. 

Un dato a tener en cuenta es que el 
proyecto también cumple con la Agen-
da 2030 para el Desarrollo Sostenible 
(ODS), concretamente con la meta 11.4, 
que busca proteger y salvaguardar el 
patrimonio cultural del mundo, al 
tiempo que puede ser de gran utilidad 
para promover el turismo en zonas de 
peligro de despoblamiento. H

Gamificación 8 La aplicación da a conocer la historia de Segorbe en los lugares en los que sucedió a través de sus protagonistas.

La aplicación combina 
el uso de realidad 
aumentada y de la 
geolocalización para la 
experiencia inmersiva

UJI

de las ayudas de programa UJI-Encultura 
que se convoca el Vicerrectorado de 
Cultura, Lenguas y Sociedad a través 
del Servicio de Actividades Sociocultu-
rales de la universidad de Castellón. 

La iniciativa supone una experien-
cia novedosa tanto por la forma de di-
señarla como por la tecnología utiliza-
da para su creación, según Sáez, quien 
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