Videojuegos
unicos, originales
rurales y gratuitos

El proyecto final de este afio de los
alumnos de 1a Triple' de la UJlimplica a
nueve pueblos del interior, cuyas aventuras
y leyendas sirven de base para el juego

SANDRA MORALES CASTELLON
Videojuegos que rompen fronteras
entrela ciudad y el mundorural, que
rompen estereotipos generaciona-
lesy que exprimen el potencial crea-
tivo y técnico de

programacion (software); concep-
tual (disefio de contenidos); y el
apartado grafico-artistico (esté-

tica del juego).
«Se trata de una produccién au-
diovisual trasver-

losestudiantes de sal que se aproxi-
la Triple dela UJL PROGRAMA 30 ENERO maalosvidgojue—
Asiseconocealos gos comerciales»,
alumnos de tercer explica, porloque,
cursodel Gradode 9.30 HORAS. Aperturaa unavez presenta-
Videojuegos cuyo cargo de Raul Montoliu, doslostrabajos, se
proyecto final es director del Grado de compartiran para
evaluado paratres Videojuegos, y Ana Piquer, que cualquiera pue-
asignaturas distin- directora de ESTCE dajugar de forma
tas de tres profe- gratuita. «La me-
sores, de tres areas todologia dela tri-
y dos escuelas di- 10.00 H. Conferenciade pleesquelosalum-
ferentesy que, ca- Carles Pons, CEO No Spoon nos tengan unaex-

daafio, presentan

periencia lo mas

sustrabajos en una profesional posi-
jornada abierta a 11.00 H. Feria del ble», comenta.
la sociedad. Videojuego ‘Ven a probarlos. La tematica de
Nueve pueblos de este afiolahan pro-
Castellon es el titu- puesto nueve pue-
lo que da nombre 12.00 H. Presentacion de blosdelinterior de
alajornadadees- los videojuegos sobre los 9 Castellén con los
teafo, prevista pa- pueblos que contactarona
ra este martes, 30 través de la SASC
deeneroy que ocu- (Servicio de Acti-
paraelsaléndeac- 13.30 H. Premios vidades Sociocul-
tosdelaESTCE (Es- turales de la UJI),
cuela Superior de paraquelosestu-
Tecnologiay Cien- diantes creasen un

cias Experimentales) de la UJI, en-
tre presentaciones de los alumnos,
tiempo para jugar y premios.
Explica el profesor del apartado
de Arte del Videojuego de la UJI,
Diego Diaz, que los alumnos seran
evaluados enlas tres vertientes: en

juego basado en la tematica esco-
gida por cada pueblo. «Las condi-
ciones docentes eran formatos en
2D y contenido de aventura gra-
fica. Un nivel técnico sencillo adap-
table a cualquier tematica».

Los pueblos participantes: Cos-

tur, Ares, Montan, Forcall, Cincto-
rres, Morella, Teresa, Altura y Cas-
tellnovo, estaran presentes en las
exposiciones del martes y podran
utilizar ‘sus videojuegos’ como una
forma mas de promocionar el mu-
nicipio.

CARLOS PONS, NO SPOON

Elevento comenzaraalas9delama-
fiana con la participacion delos pro-
fesores de la Triple. La apertura co-
rrera a cargo de Raul Montoliu, di-
rector del Grado de Videojuegos, y
Ana Piquer, directora de la ESTCE.
Losalumnos asistentes podran apren-
der a manejarse en su especialidad
en lavidareal gracias ala conferen-
ciadelinvitado de excepcion, Carles
Pons, CEO de la marca No Spoon.

FORCALL
Gl ngol‘e Perdido

Cartel de uno de los videojuegos. C. A.D.
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Pons abundara en Cémo crecer y
ganar dinero haciendo videojuegos.
Del prototipo a la empresa. No en va-
no, el experto monto el laboratorio
SpoonLab —que sirve en la actuali-
dad como plataforma de startups—
tras la venta por alrededor de 25 mi-
llones de euros de la empresa Aka-
mon, de la que formaba parte y que
crecié a multinacional gracias al vi-
deojuego Mundijuegos.

«Enun sector tan competitivo co-
mo cambiante, innovador, deman-
dado, de muchavolatilidady quere-
quiere renovacion continua, no so-
lo es necesaria ser un buen disena-
dor y hacer bien el videojuego sino
aprender dela propia dindmica eco-
nomica del sector para ganar dine-
ro con el trabajo».



