El Campus de Gandia vuelve a ser sede de
la Global Game Jam del 26 al 28 de enero

P Estudiantes, docentes y
profesionales en el maraton
de desarrollo de videojuegos
mas grande del mundo

ANA GUERRER. GANDIA

B El Campus de Gandia dela Uni-
versitat Politécnica de Valencia
(UPV) volveré a ser sede local de
la Global Game Jam (GGJ); el
evento de creacion de videojue-
gosmads grande del mundo. Del 26
al 28 de enero, estudiantes, do-
centes y profesionales se daran
cita en estas jornadas.

Unencuentroen el que «seres-
pira camaraderia» ydonde «no se
compite, se coopera para alcan-
zar el objetivo de lograr desarro-
llar un videojuego en 48 horas»,
dice el profesor José Marin-Roig.

La filosofia de la Global Game
Jam es la colaboracion, el fomen-
to del aprendizaje colectivo y la
diversién. No son necesarios co-
nocimientos previos, solo hay que
querer participar en este proceso
de desarrollo de videojuegos ex-
perimentales que resulten origi-
nales e innovadores.

Se trata, por tanto, de un even-
to tnico en su especie, que se ce-

lebrasimultdneamente en mas de
800 ubicaciones diferentes distri-
buidaspor 100 paisesy que retine
anualmente a decenas de miles
de desarrolladores de juegos. El
reto consiste en que cada grupo
participante cree un videojuego
en 48 horas ininterrumpidas con
las especificidades que ordena la
organizacion.

El Campus de Gandia acoge
este evento desde 2013 a iniciati-
va de un grupo de estudiantes.

La inscripcion estd abierta a
través de la pagina web del Cen-
tro de Formacién Permanente de
laUPV.



