ESLIDAY ARTANA

ISONOMIA
VISIBILIZA A LAS
MUJERES QUE
PROGRAMAN
VIDEOJUEGOS

LaFundacién Isonomia dela Uni-
versitat Jaumel de Castellénen el
marco del proyecto ‘Game Shaw:
projecte per visibilitzar dones re-
ferents alaprogramacié de video-
jocs, ha programado talleres diri-
gidosalalumnadode 4°dePrima-
ria de los colegios de Esliday
Artana, con el fin de fomentar la
eleccidn académica y profesio-
nalalejada de estereotipos de gé-
nero y estimular las diferentes
opciones profesionales, ponien-
do especial atencién en la pro-
mocion de las nifias en tareas tra-
dicionalmente masculinizadas,
como la ciencia y la tecnologia,
y de los nifios a las tradicional-
mente feminizadas como cuida-
do, ensefianza, sanidad./C. A. D.



