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La UJl lidera
un proyecto
para impulsar
el ‘e-learning’
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La Universitat Jaume I coordi-
na el proyecto e-Diploma, que
tiene el objetivo desarrollar
una nueva plataforma de e-
learning que aunard realidad
virtual, inteligencia artificial,
tecnologias interactivas, chat-
botsy gamificaciéon. Este pro-
yecto es fruto del Plan de Pro-
mocién de la Investigacién de
la Universitat Jaume I (UJI).

La iniciativa ha sido apro-
bada por la Comisién Euro-
pea en el marco del programa
Horizonte Europa y serd diri-
gida por la doctora Inmacula-
da Remolar, directora del Ins-
tituto de Nuevas Tecnologias
de la Imagen (INIT) de la UJL

El proyecto aina realidad
virtual, gamificacién
e inteligencia artificial

Estd dotado con tres millo-
nes de euros paralos proximos
tres anos y comenzard a partir
del 1 de septiembre. Fl consor-
cio estd formado por nueve en-
tidades internacionales.

El proyecto centra su andli-
sis en los niveles formativos de
la ensenanza practica preuni-
versitaria y en la ensefianza su-
perior. La plataforma que se
desarrollard en e-Diploma al-
bergard tres médulos que inte-
grardn inteligencia artificial,
realidad virtual y aumentada,
tecnologias interactivas y téc-
nicas de gamificacién y se rea-
lizardn experiencias piloto en
diferentes paises. En la cuarta
fase del proyecto, en base a los
resultados obtenidos en las
tres etapas previas, redisena-
rdny redefinirdn la plataforma
de edearning desarrollada.=



