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Videojuegos, un perfil
con alta insercion laboral
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Elnivel de insercién laboral de los
titulados del Grado en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos de la
JaumeTIes «altisimo», subraya Ra-
ul Montoliu. Para el vicedecano
responsable de la titulacién, «en
Castellén y en informadtica es una
auténtica locura lo que estd suce-
diendo, porque las empresas han
asumido una cantidad de gente

increible en los tltimos anosy lo
siguen haciendo». Montoliu sub-
raya el acierto que supuso la pues-
ta en marcha de estos estudios en
su dia, caunque los principales es-
tudios de videojuegos estdn en
Madrid y Barcelona, y por tanto en
Castellén no es facil ponerse a tra-
bajar en esto». No obstante, desta-
ca que «de los que yo conozco que
han acabado nuestro grado no
hay nadie en situacién de desem-
pleo». Para ello, una de las claves
es la versatilidad del grado, que
permite que «algunos titulados
también puedan trabajar como
informadticos», sefiala Montoliu. =
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