La tecnologia
audiovisual
se impone

en las aulas

Las novedades en el sector

de la educacién tendran un gran
protagonismo en la feria ISE, que se
celebrara en febrero en Barcelona

Alberto Gomez

no de nuestros ob-

jetivos es hacer, de

nuestro alumnado,

personas competentes

enun mundo cada vez
mas digital. Y para eso es nece-
sario un profesorado preparado,
actualizado y critico digitalmente”,
Son palabras de Cristina Campos,
directora de educacion Primaria
de la Escola Vedruna de L'Espluga
de Francoli (Tarragona). Uno de
esos centros de referencia, que
hace ya mucho tiempo entendie-
ron y aceptaron el reto digital de
las aulas. Las herramientas que
usan alumnos y docentes en el
centro tarraconense tendran un
gran protagonismo en la feria
Integrated Systems Europe (ISE),
salén que abrira sus puertas el
proximo 1 de febrero en la capital
catalana.

Y es que el mundo de la edu-
cacion serd sin duda uno de los
baluartes de la edicién 2022 del
saldn ISE, la mayor exposicién
de la industria de los sistemas y
las experiencias audiovisuales o,
como la define su propio director
general, Mike Blackman, “el esca-
parate mundial de tecnologias y
soluciones AV”.

Colegios, universidades y cen-
tros de formacion tenian claro
que era cuestion de tiempo tener
que adaptarse a todo aguello que
las tecnologias audiovisuales di-
gitales ofrecen para el desarrollo
de una clase. Profesores y alum-
nos demandaban esos avances.
Asi que todo hacia indicar que, a
medio o largo plazo, la tiza y el
papel no serfan suficientes para
asumir esa necesidad de cambio.
Pero fue la pandemia de Covid-19
la que acelerd la transformacion
digital de la educacion. De repente
las conferencias y las clases no se
podian llevar a cabo de manera
presencial. Y ahi estaba la tec-
nologia AV para ofrecer sélidas
y eficientes soluciones. Aunque
esta tesitura del aprendizaje no
haya sido la tinica impulsada por
dichas tecnologias, es cierto que,
si hay un campo en el que se ha
explorado con éxito el poder seguir
con nuestros quehaceres diarios,
pero sin salir de casa, ha sido el
de la enseflanza.

De ahi que las miles de perso-
nas que visiten ISE 2022 en Barce-
lona podran ver de cerca todo lo
que la industria AV pone a dispo-
sicién del mundo de la educacion,
a nivel de materiales y de estra-

tegias y sistemas. Porque no sélo
se trata de alcanzar una pizarra
digital grande e interactiva. Las
empresas del sector también han
indagado y desarrollado trans-
misiones de cAmaras, videos en
linea, software educativo especia-
lizado, pantallas y proyectores,
atriles y mesas de colaboracion,
sistemas inaldmbricos de presen-
tacién y colaboracion, anotacio-
nes y subtitulos en tiempo real o
micréfonos de techo.

El objetivo principal es com-
partido por todos los actores del
mundo de la educacion. Estudian-
tes que puedan interactuar con la
pantalla principal mediante una
conexion inalambrica desde sus
propios dispositivos. A partir de
ahi, se busca una experiencia méas
rica. Con estilos de aprendizaje
mas flexibles y personalizados.
Y que no excluyan a nadie. Las
soluciones intuitivas de progra-
madores y desarrolladores buscan
proporcionar la misma experien-
cia para todos los usuarios, inde-
pendientemente de su ubicacion.
Las lecciones que se imparten as-
piran a ser reales y atractivas pa-
ra todos los implicados, evitando
que ningtin alumno quede atras
porque tenga deficiencias cogni-
tivas o tecnoldgicas, como puede
ser el propio acceso a Internet.
Como explica Cristina Campos,
se trata de que las herramientas
empleadas “permitan ofrecer una
educacién inclusiva que respete
los ritmos de aprendizaje y fo-
mente las relaciones sociales de
todos los alumnos. La tecnologia
debe continuar siendo un recurso
mas para fomentar interacciones
y construir conocimiento”.

Los expertos reconocen que el
aprendizaje virtual se ha conver-
tido en una fuente potencial de
ingresos adicionales. En el caso
de las formaciones que desplie-
gan entidades y empresas, se ha
comprobado que cada vez hay méas
personas que quieren cursar es-
tudios pero de manera online. De
ahi la proliferacién de webinars
y formaciones explicitamente
remotas.

El aula del futuro hard que
la educacién sea accesible des-
de cualquier lugar del planeta.
Pero, para que los participantes
de diferentes paises sientan que
forman parte del mismo engra-
naje, se necesitan las soluciones
AV que se exhibirdn en ISE 2022.

Durante la segunda jornada
de la propia feria, el 2 de febre-
ro, tendra lugar la conferencia o
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“Cada vez recibimos
mas consultas de
proyectos en los
que la excelencia
educativa tiene que
tener esa traduccion
en tecnologia para
poder escuchar el
aula atiemporealy
con calidad 6ptima”
Raul Gargallo

Director de Innovacion
y Tecnologia de AVANZIA

Cumbre de Aprendizaje Digital,
que versara sobre la conveniencia
del sistema hibrido (presencial y
remoto) a la hora de formarse en
un sistema que tiene al micréfono
de techo como herramienta pri-
mordial. Esta conferencia analiza-
ra las estrategias, los modelos de
aprendizaje y las tendencias que
estan impulsando el despliegue de
tecnologias de aprendizaje digital
en universidades, escuelas y enti-
dades de formacidn. La omnipre-
sente Zoom explicara su hoja de
rutay su vision como protagonista
relevante del aprendizaje virtual.

Las tecnologias tienen que
lograr un audio claro y de alta
calidad sumado a un video nitido,
porque detrés existe una fuerte
demanda. De hecho y segin un
estudio de Sony Europe en torno
al aprendizaje hibrido, el 79% de
los estudiantes de toda Europa

considera que su experiencia uni-
versitaria mejoraria si se invir-
tieran fondos en tecnologias de
aprendizaje online e hibrido. Si
selogra un espacio de aprendizaje
fluido, colaborativo e interactivo,
los expertos tienen claro que el
modelo hibrido ha llegado para
quedarse.

Precisamente una de las em-
presas encargadas de que las
tecnologias mejoren cada dia
la calidad de una formacidn es
AVANZIA. Su director de Innova-
cién y Tecnologia, Raul Gargallo,
explica que cada vez reciben “més
consultas de proyectos, en los que
la excelencia educativa tiene que
tener esa traduccién en tecnolo-
gia para poder escuchar el aula a
tiempo real y con calidad dptima.
Esto es muy importante cuando
los alumnos tienen que atender
clases que duran cuatro o cinco
horas, ya que la fatiga intelectual
de alumno y docente puede llegar
a ser muy patente”.

La formacién éptima e inno-
vadora que proporciona AVANZIA
la pueden comprobar alumnos
y profesores de la IE University,
el centro situado en Segovia y
Madrid. AVANZIA ha logrado por
ejemplo dotacidn AV para aulas
que permiten distintos planos de
realizacién de video por proximi-
dad, deteccién de voz, pizarras
tactiles en pared y pantalla de
dispositivos o softwares colabo-
rativos para mezclar ambiente de
aulay fragmentos de pantallas de
diversos participantes.

700 expositores formaran
parte de la cita imprescindible
gue supondré ISE 2022 para las
tecnologias AV, con empresas
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“Las herramientas
audiovisuales
empleadas

deben ofrecer

una educacion
inclusiva que
respete los ritmos
de aprendizaje

y fomente las
relaciones sociales
del alumnado”
Cristina Campos

Directora de educacion
Primaria de la Escola Vedruna
de L’Espluga de Francoli

procedentes de més de 40 paises
diferentes. Muchas de esas fir-
mas presentaran las soluciones
que universidades, colegios y la
formacién empresarial esperan
para un futuro en continuo pro-
greso. Herramientas que deben
conducir a docentes y alumnos
auna meta, eso si, que nunca ha
cambiado: aprender.
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