La UdJI aborda los
retos climaticos
de los videojuegos

Plantea los desafios por la sostenibilidad, entre
ellos lainiciativa ‘En paz con la naturaleza’

CASTELLON
El Living Lab Planeta Debug de
la Universitat Jaume I (UJI) ha
abordé ayer los retos climdticos
de los videojuegos con la ponen-
cia y taller a cargo de Patricia Es-
cabias Prieto, responsable de For-
macion, Comunidad y Minecraft:
Education Edition en el equipo
de Microsoft Educacion Espana.

El didlogo, celebrado en la Fa-
cultad de Ciencias Humanas y
Sociales, también se integr6 en el
ciclo Videogames & Talks, pro-
movido desde UJI GAMELab del
Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos de la Escuela Supe-
rior de Tecnologia y Ciencias Ex-
perimentales (ESTCE).

La sesion Level up: retos cli-
maticos en Minecraft Education
Edition plante6 al estudiantado
de la UJI, especialmente de vi-
deojuegos, y también de comu-
nicacion audivisual y periodis-
mo, los diversos desafios por la
sostenibilidad lanzados por Mi-
necraft, entre ellos, la iniciativa
En paz con la naturaleza utili-
zando los Objetivos de Desarro-

llo Sostenible (ODS) y con la co-
laboracién de la Unesco.

El profesor en los grados de Vi-
deojuegos y Comunicacion Audio-
visual Emilio Sdez Soro también
particip6 en el didlogo como in-
vestigador principal de Planeta
Debug, un living lab interdiscipli-
nar cofinanciado por la Ully la
Fundacién Daniel y Nina Carasso.

Patricia Escabias Prieto es gra-
duada como profesora de Educa-
ci6n Primaria y Master en Tecno-
logias de la Informacion para la
Educacion y la Formacién. Tiene
mas de seis afos de experiencia
en consultoria educativa y en
transformacion e innovacion en
educacion. Ademas, ha participa-
do en otros proyectos como el
programa EntreProfes. En su ca-
nal de YouTube publica tutoriales
sobre streaming y diseno.

Por otra parte, el Paranimf
acogio ayer los actos oficiales de
graduacion de las titulaciones de
la Facultad de Ciencias Humanas
y Sociales (FCHS) en los ambitos
de Maestro/a, Humanidades y
Comunicacion.



