Tres alumnos del campus de Alcoy, bguscan
ayudar a nifilos con TDAH a través de un
juego interactivo - Informacion - 23/05/2021
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Los tres alumnos que han disefiado un juego para la infancia con TDAH muestran algunos bocetos.

Tres alumnos del campus de Alcoy
buscan ayudar anifios con TDAHa
traves de un juego interactivo

» Los estudiantes han disefiado un ordenador infantil con materiales biodegradables que
incluye una aplicacion especifica con retos, terapia psicoldgica online y evaluacion del progreso

C.SERRANO
M Tres estudiantes del grado de
Ingenierfa de Disefio Industrial y
Desarrollo de Producto del cam-
pus de Alcoy de la Universitat Po-
litécnica de Valencia (UPV) han
creado un juego para ayudar a ni-
fiosyninas con Trastorno por Dé-
ficit de Atencién con Hiperactivi-
dad (TDAH). Se trata de un orde-
nador infantil disenado con ma-
teriales biodegradables y que in-
cluye juegos, terapia psicoldgica
onliney evaluacién del progreso.
Esther Dominguez, Llufs Sem-
perey Lucfa Redondo forman par-
te del grupo de Generacién Es-
ponténeadel campusalcoyanode
la UPV, donde se plantean retos y
crean sus propios proyectos. Lo
que en un principio fue un pasti-
llero inteligente para poder ayudar
a ninos en tratamiento médico,
acabdsiendounordenadorinfan-
til. Y es que, segtin explica Esther
Dominguez, tras realizar estudios
de mercado observaron que «una
enfermedad comtin en la pobla-
ciéninfantil es el TDAH, una tras-

Imagen de un menor utilizando el producto diseiiado por los alumnos del Campus de Alcoy.

torno que sufre en torno al 5% de
los nifios».

A partir de ahf empezaron a
analizar «este tipo de usuarios
consultando a profesionales del
sector sociosanitario» que les fue-
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ron explicando que la falta de
atencion, hiperactividad, impulsi-
vidad y dificultades en la sociali-
zacién son algunos de los proble-
masalosqueseenfrentan estos ni-
fos.
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Con la idea de poder ayudar a
este sector de la poblacion en su
dfa a dfa a través de juegos que,
ademds, supongan un apoyo en
susestudiosyunamejoraenel de-
sarrollo de sus habilidades socia-
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PROYECTO

Una plataforma educativa
para esta problematica

P «Susan» es una platafor-
ma educativa para nifios que
han sido diagnosticados con
TDAH desarrollada por tres
alumnos del Campus de Al-
coy de la UPV.

LA CIFRA

Poblacion infantil mundial
que padece TDAH

» El Trastorno por Déficit de
Atencidn con Hiperactividad
(TDAH) es una trastorno del
neurodesarrollo que afectaa
un 5% de la poblacidn infan-
til mundial.

les, los estudiantes crearon a «Su-
san», un personaje que forma par-
te del software del ordenador in-
fantily que interactia conlos me-
nores.

Llufs Sempere detalla que el
proyecto se compone de un hard-
ware, queseria el ordenador, crea-
doapartirdemateriales biodegra-
dablesycompostables paraque su
fabricacién sea sostenible;yde un
software, que esunaaplicacién ex-
presamente disefiada para ayudar
a los ninos a utilizar juegos, al
tiempo quesirve de terapia psico-
légica online y evaltia el progreso
del usuario.

El teclado estd concebido con
colores, texturas y sonidos para
que resulte mds atractivo y «ayu-
den al nifio a controlarse y a rela-
jarse», asf como un joystick con la
forma de «Susan». La aplicacion
«permite alos menores de entre 6
y 12 anosy a los padres llevar un
control del progreso, ya que he-
mosdesarrolladojuegosdeldgica,
memoria, observacién y relaja-
ciény, explica Lucfa Redondo. Uno
de los juegos es un tridngulo que
utiliza un método similar aldelos
conocidos Sudokus, también hay
otro en el que se visualizan figuras
y ubicaciones para encontrar pa-
res idénticos. En un tercero se
debe hacer coincidir el nimero
conelcolordeseado,y por tltimo,
enlapantallaaparecen dos manos
para que el nifio coloque las suyas
encimo e intente relajarse.

Este proyecto, con el que sus
creadores buscanayudarlasfami-
lias, hasido presentado al concru-
so If Design Talent Award 2021,
uno de los premios de disefio més
importantes del mundo.



