Inteligencia artificial,

artesania y reciclaje

Este proyecto europeo tiene como objetivo convertir los residuos
en nutrientes tecnologicos para crear empresas artesanas verdes

ABC NATURAL
a Universidad de Granada ha con-
seguido un proyecto europeo dota-
do con 1,56 millones de euros que
propone disefiar una plataforma ba-
sada en Inteligencia Artificial para el dise-
fio y produccion de objetos artesanales ba-
sados en la reutilizacion y reacondiciona-
miento de materiales. Bajo el nombre de
RRREMAKER, en este proyecto confluyen
principalmente artesania, ingenieria y eco-
nomia, ya que se aborda la modernizacién
y puesta al dia de la artesania como bien in-
material y patrimonio cultural, aportando
los beneficios del disefio generativo y la In-
teligencia Artificial. Toda una apuesta por
la transicion de una economia lineal a una
economia circular basada en las 3Rs: Reu-
tilizar, Reducir, Reciclar.

Esta iniciativa tiene como investigadora
principal y coordinadora a la profesora de
la Facultad de Bellas Artes de la UGR, Ana
Garcia Lopez, que dirigird un consorcio en
los proximos cuatro afos entre los que se
incluyen siete empresas y tres universida-
des de siete paises de Europa y extracomu-
nitarios. En total, participaran alrededor de
treinta investigadores expertos en ingenie-
ria, economia, bellas artes y patrimonio, co-
municacion, ciencia de datos, marketing,
sostenibilidad y nuevos materiales.

En la consecucion de ese objetivo se es-
tablecen las necesarias conexiones entre
los artesanos tradicionales, la manufactu-

ra digital, las empresas de disefio y creati-
vidad con empresas de reciclaje y reacon-
dicionamiento de materiales de desecho.
Para la investigadora Garcia Lopez, parte
del éxito de la propuesta ha sido el «exce-
lente grupo de investigacion internacional,
multidisciplinar y multisectorial formado
para este proyecto y que trabajé durante los
meses duros de la cuarentena, de marzo a
mayo» y sefiala que RRREMAKER tiene el
objetivo de «plantear la puesta al dia en cla-
ve contemporanea del sector de la artesa-
nia, estableciendo parametros que sean fa-
cilmente exportables y aplicables en distin-
tos territorios».

Asignatura pendiente

Esta puesta al dia, puntualiza la‘investiga-
dora «implica fomentar un marco de pen-
samiento y accion inclusivo sobre el eco-
diseno, la co-creacioén, el eco-marketing,
las tendencias Makery la adquisicién de
herramientas necesarias para integrarlos
en los sectores artesanos. En este proyec-
to, ademads, se plantea como objetivo prio-
ritario una asignatura pendiente de la ar-
tesania que es su transicion a la economia
circular, desarrollando métodos para que
las empresas artesanas se conviertan en
“empresas artesanas verdes”, convirtien-
do los bienes y residuos usados en un nu-
triente tecnolégico para el siguiente pro-
ceso, sin producir residuos y respetando
el medioambiente».

RRRMAKER apuesta por que las empresas artesanas conviertan sus residuos en nutrientes tecnolégicos
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