LIDERAZGO Y GESTION DE
PERSONAS Y EQUIPOS

» Esta accién formativa permitird
alos participantes adquirir cono-
cimientos para optimizar la ges-
tién del equipo, conocer herra-
mientas de liderazgo y desarrollar
y fortalecer nuevas habilidades co-
mo lider, trabajando desde el au-
toconocimiento, para poder desa-
rrollarse uno mismoy poder desa-
rrollar a los demds. Estd dirigido a
profesionales y ptiblico en general
que esté interesado en profundi-
zar en su autoconocimiento. De
nueve horas de duracién, se im-
partird los dias 26 y 28 de eneroy
2 de febrero, en horario de tarde.
Estd dirigido por Elena Cucala, li-
cenciada en Psicologiay coach cer-
tificada, especialista en psicologia
organizacional positiva. Mds in-
formacion en la web
www.fue.uji.esfliderazgodepersonas.

COLABORACION EN EL POSGRADO DE MATERIALES CERAMICOS
» La Universitat Jaume I reuni6 a las 12 entidades patrocinadoras del
Curso de experto en procesado de materiales cerdmicos, en un acto de reconoci-
miento por el apoyo a esta formacién, que pretende atender la deman-
da de estudios universitarios especializados de posgrado vinculados al
sector cerdmico, uno de los mds importantes en la provincia.

GESTION DE LA INNOVACION
Y DE LA PRODUCTIVIDAD

» Este curso de experto, titulo de
posgrado propio de la Universitat
Jaume, forma parte del Mdster en
gestion de procesos industriales. E1 ob-
jetivo de esta formacion es dar un
paso mds alld en la correcta ges-
tién de los procesos asociados a
una planta industrial, volcindose
en el conocimiento de nuevas he-
rramientas Lean, que mejoren la
productividad, y analizando las
nuevas tendencias que debe tener
en cuenta una compaiia para ser
innovadora, asi como en el conoci-
miento de las nuevas tecnologias,
destinadas a que la empresa siga
siendo competitiva. La compania
colaboradora principal es Grupo
Euroatomizado. Los interesados
en el curso pueden obtener infor-
macion en la web www.fue.uji.esfin-
novacionproductividad.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
APLICADA A VIDEOJUEGOS

» Con este posgrado propio de la
UJlel alumnado podrd conocer las
principales técnicas de inteligen-
cia artificial existentes y sus apli-
caciones reales; aplicar técnicas
deIA en videojuegos y saber apli-
car la técnica correcta dado un
problema concreto. Del mismo
modo, aprenderd a ampliar los co-
nocimientos del motor Unity3Dy
conocer las principales técnicas
de Deep Learning aplicadas al mun-
do delos videojuegos, asi como co-
nocer las técnicas mds recientes
utilizadas en los mismos. Modali-
dad: 150 horas presenciales, 450
en total. Las clases tendrdn lugar
de marzo a junio, los viernes por
la tarde y sdbados por la manana.
Mds informacién sobre la convo-
catoria en la web de la FUE-UJI
(www.fue.uji.esfia-videojuegos).



