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--¢C6émo surge la necesidad de
ofrecer estos posgrados?

—La UJI oferta, desde hace 10 afios,
el grado en Diseno y Desarrollo de
Videojuegos. Sin embargo, hasta
la creacién de estos cursos, no
existia una formacién especifica
de posgrado relacionada con el
mundo de los videojuegos en la
UJIL Con respecto al curso Experto
en Desarrollo Profesional de Vi-
deojuegos con Unreal Engineri-
mer, durante el citado grado, el
alumnado estudia y adquiere co-
nocimientos sobre el motor de
creacién de videojuegos Unity 3D.
Unreal Engine constituye el otro
motor que todo futuro desarrolla-
dor de videojuegos deberia cono-
cer, dada su popularidad. Cada
vez son mds los estudios de crea-
cién de videojuegos que estdn em-
pleando Unreal Engine como he-
rramienta de desarrollo. Un ejem-
plo es el popular juego Fortnite.

El curso Experto Universitario
en Inteligencia Artificial Aplicada
a Videojuegos surge de la necesi-
dad de ampliarlos conocimientos
deinteligencia artificial, tanto pa-
ra los estudiantes del grado en In-
genierfa en Informdtica como del
grado en Disenio y Desarrollo de
Videojuegos. El empleo de técni-
cas de inteligencia artificial como
parte de las mecdnicas del juego
estd cada vez mds extendido,
puesto que los jugadores son cada
vez mds exigentes.

Desarrollo Profesional de Videojuegos e Inteligencia Artificial Aplicada
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»» Raul Montoliu, investigador del Instituto de Nuevas Tecnologias de la Imagen.

«Cada ano hay mas empresas que
demandan profesionales cualificados»

--¢Cudles son los principales ob-
jetivos de ambos cursos?

-En el primer curso, el objetivo es
introducir las principales caracte-
risticas del motor de desarrollo de
videojuegos Unreal Engine. La for-
macién tiene una parte prictica
muy importante pues, en la parte
final, se desarrolla un prototipo
de un videojuego que pueda lle-
gar a ser comercializado. El curso
cubre todo el proceso de desarro-
llo (aprendizaje de la herramien-
ta, creacién de un videojuegoy co-
mercializacién. El objetivo princi-
pal del segundo curso es profundi-
zar en los conocimientos sobre las
técnicas mds importantes de inte-
ligencia artificial, aplicadas al de-
sarrollo de videojuegos. Para ello
se usard el motor Unity 3D.

--¢ Por qué es importante la espe-
cializacion en videojuegos?

-El sector de los videojuegos en Es-
pana factura casi seis veces mds
que la musica y es el noveno mer-
cado consumidor mds grande del
mundo. En 2018, la facturacién
aumento un 14% con respecto al
afio anterior y esa tendencia se ha
mantenido en los tdltimos dos
anos. En los tiempos de la pande-
mia, el sector ha crecido un 20%
respecto al afio anterior. En cuan-
to al empleo, en 2018, se incre-
mentd un 8,9%, tendencia que se
observa al alza en los tltimos dos
anos. Las cifras demuestran que es
un sector que no para de crecer.
Info en www.fue.uji.esfunreal-engine y
www.fue.uji.esfia-videojuegos. =




