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Planeta Debug, videojocs pel cima

Hem creat moltes complicitats amb la ciutadania, I'estudiantat, el professorat de Primaria i Secundaria en el nostre primer any
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a sostenibilitat i el canvi

climatics’han fixatcoma

materies prioritaries, jun-

tament amb la igualtat,

la innovacié6 digital o la
internacionalitzacié, en els nous
Estatuts dela Universitat Jaumel.
Elnou text ha estat aprovat aques-
ta setmana pel Claustre, el maxim
organ representatiu de la comuni-
tat universitaria, i és fruit de dos
anys de treball i debat participatiu
al si de la institucié academica
d’educacié superior, sota el liderat-
ge del catedratic German Orén, Co-
missionat de la Rectora per a la Re-
forma Estatutaria.

L’intereés per la sostenibilitat,
doncs, no solament preocupa al
Consell de Govern encapgalat per
la rectora, Eva Alcén, siné que
també genera inquietuds a tots els
sectors universitaris, des del pro-
fessorat i la comunitat investiga-
dora, al personal d’administracié i
serveis i a 'estudiantat. Molt espe-
cialment, tenint en compte el vin-
cle entre la qualitat ambiental ila
salut de les persones, com s’ha evi-
denciat durant aquesta pandémia
causada per la covid-19.

Com a mostra de la conscién-
ciaambiental de I'UJI, es pot des-
tacar la declaracié de 'Emergén-
cia climatica ara faun any o la po-
sada en marxa de dues comissions
de dialeg: una per tal d'implantar

EMILIO
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els Objectius de Desenvolupa-
ment Sostenible (ODS) de I'’Agen-
da 2030 de les Nacions Unides, co-
ordinada per la vicerectora d’Estu-
diantat i Compromis social, i una
altra per a desenvolupar el pla es-
tratégic davant el canvi climatic,
comandada amb tenacitat i deci-
si6 per Rafa Mayo, vicerector de
CampusiVida Saludable. En I'am-
bit de la participacié resulta re-
marcable la constitucié iimplica-
cié de I'associacié universitaria
Comunitat UJI x Planeta.

Quant al vessant de la recerca,
des des la Unitat de Cultura Cienti-
fica i de la Innovacié (UCCH) del
Servei de Comunicacié i Publica-
cions de I'UJI es va promoure la
creacié d’un Seminari Interdisci-
plinari d’Investigacié en Canvi
Climatic en 2016, amb el suport
del vicerector d’Investigacié i
Transferéncia, Jesus Lancis, amb
T'objectiu de fer visibles les linies
de treball dels diversos grups vin-
culats amb la sostenibilitat, alhora
que afavorir un model de cién-
ciainterdisciplinaricollaborativa.

Inspirats per la confluéncia de
coneixements de diverses disci-
plines, tot continuant iniciatives
d’innovacié en la comunicacié
cientifica institucional, com és el
cas de les narratives transmedia
d’Agora Digital o 'exploraci6 dels
videojocs de Have Fun -tots dos

projectes financats per la Funda-
cié Espanyola per ala Ciénciaila
Tecnologia (FECYT) del Ministeri
de Ciéncia i Innovacié-, un grup
transdisciplinar d’investigadors i
professors vam dissenyar el Livin-
gLab Planeta Debug: videojocs, coneixe-
ment, serendipitat i cocreacio en el
puzle del canvi climatic. En setembre
de 2019, aquesta idea construida
amb molta illusié, creativitat i
voluntat de crear comunitat par-
ticipativa, es va poder engegar
gracies al suport de la Fundacié
Daniel i Nina  Carasso,
mitjancant el seu programa
d’Art Ciutada centrat en accions
vinculades amb la tematica dels
sabers per a comprendre els desa-
fiaments contemporanis.

Aquest any de vida del Livin-
glab Planeta Debug ha estat real-
ment intens i enriquidor, hem
creat moltes complicitats amb la
ciutadania, 'estudiantat, el pro-
fessorat de Primaria i Secundaria -

El coronavirusiel
confinament van
exigir-nos I’adaptacio
al’entorn digital de
moltes activitats

amb la collaboracié del CefireAr-
tisticoexpressiu de la Conselleria
d’Educacié, Cultura i Esport, coor-
dinat per XimoMontanés- alhora
que involucrar-nos en projectes
tan innovadors, valents i necessa-
ris com la creaci6 dels materials de
lanova assignatura Cultura Digital
en angles, promoguda per la direc-
tora general d'Innovacié Educativa
iOrdenacio, Margarida Castellano.
El coronavirus i el confina-
ment van exigir-nos 'adaptacié a
I'entorn digital de moltes de les
activitats de Planeta Debug, tan-
mateix, hem de recongixer que la
collaboracié de totes les persones
iinstitucions implicades han fet
possible que el projecte continua-
ra ben viu. Hem d’agrair la flexibi-
litat de I'equip de la Fundacié Ca-
rasso, amb la coordinaci6 de pro-
fessionals proximsi creatius, com
ara Carlos Almela, i el suport
collectiu de moltissims equips de
1'UJI, des del Servei de Comunica-
ci6 i Publicacions, dirigit per
Francisco Fernandez Beltran, al
Comissionat de la Rectora per a
I'Impuls Digital, Francesc Esteve,
o al responsable del Projecte de
Cultura Cientifica i Ciencia Ciuta-
dana, Lluis Martinez. Sempre dela
ma de la resta de companys dePla-
neta Debug: Miguel Chover, Anto-
nio Morales, Cristina Rebollo, Die-
go Diaz, Esteban Galan, Clara Boj,
Enric Cervera i Begoia Martinez.
En plena pandémia, Planeta De-
bug ha crescut i ha evolucionat,
mentre que ha encaixaten els nous
desafiaments de la Universitat Jau-
mel, alhora que en els de la Funda-

ci6 Carasso, la qual, conduida per
Isabelle Le Galo, ha impulsat la coa-
licié filantropica espanyola Funda-
cions pel Clima, juntament amb
I’Associacié Espanyola de Funda-
cions, a fi d’empényer «un canvi
sistémic urgent, el qual només po-
dra aconseguir-se si s"uneixen es-
forgos», com argumenten.

Estem especialment contents
de mantindre el nostre esperit in-
ternacional -també alineat als
nous Estatus aprovats pel Claustre
de I'UJI-i catalitzador de diverses
perspectives culturals. Mantenim
ben robustala nostra collaboracié
amb l'escocesa Glasgow Caledo-
nian University, on treballem con-
juntamenten el repte Good Game,
el disseny de videojocs per part
d’alumnat de I'Escola Superior de
Tecnologia i Ciéncies Experimen-
tals (ESTCE) inspirats per divuit
grups d’investigacié de TUJL
Aquesta mateixa setmana hem do-
nat a coneixer els guanyadors del
primer programa de residencies
d’artistes als laboratoris de 'UJT Art
& Videojocs-els creadors Ménica Ri-
kic Fusté i Roman Torre Sanchez- i
aquesta tardor acollirem al cam-
pus I'illustrador Sento Llobell a la
programacié de Videojocs Talks de
1'UJI GameLab. Després d’aquests
primers 13 mesos,al LivingLab Pla-
netaDebug mantenim la nostra
aposta decididapelsi I'art com a
llenguatges per a aproximarnos a
la sostenibilitat, alhora que inves-
tigar, dialogarijugar en I'univers
dela crisi climatica. =
*LivingLab Planeta Debug. Uni-
versitat Jaume |



