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--¢Por qué estudiaste el master?
-En mi caso, el motivo fue pa-
ra hacer después el Programa
de Doctorado en Informadtica de
la UJL. Estuve trabajando varios
anos en Ilion Animation Studios
(una empresa de animacién en
Madrid) y cuando aquel proyecto
termind quise retomar la idea de
hacer la tesis. La eleccién fue sen-
cilla, ya que este mdster encajaba
con lo que pretendia investigary,
ademds, afiadia temas sobre los
que me apetecia aprender.

--¢Qué te ha aportado?
-Principalmente, conocimientos
tedricos, pero que también he
podido aplicar a nivel practico.
Aborda multiples técnicas y pro-
cedimientos a un nivel mds eleva-
do del que se puede alcanzar en
un grado.

--¢,Qué aspectos destacarias?
-El mdster contempla dreas de in-
teligencia artificial con dos ver-
tientes: una de robdtica y otra
mds multidisciplinar con inge-
nieria de datos, del conocimien-
to, visién y graficos. Al principio,
las asignaturas mds ilusionantes
eran: realidad virtual, animacién
avanzada ovisién por ordenador.
Pero, curiosamente, las que mds
recuerdo son las relacionadas
con la gestién del conocimiento
auténomo: sistemas multiagente
y representacién del conocimien-
toy razonamiento.
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»» Carlos Marin Lora tiene pensado realizar también el doctorado.

--¢Por qué lo recomendarias?

-Porque te plantean cuestiones
aplicadas a problemas con los
que te puedes enfrentar como
profesional. Profundiza en el co-

nocimiento de temas que se es-
tudian en los dltimos cursos del
grado como son las telecomuni-
caciones, informadtica, multime-
dia o videojuegos.
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«Aborda técnicas y
procedimientos que
permiten ampliar los
conocimientos del grado»

--¢Qué aplicaciones tiene?
-Bastantes, la verdad. De hecho,
mi trabajo final de mdster estaba
basado en una idea de motor de
juegos, disenado para personas
sin experiencia previa, a la que
anadimos conceptos de sistemas
multiagente y 16gica de primer
orden. Al principio fue una inves-
tigacién tedrica para definir las
acciones de un juego, pero, a me-
dida que avanzamos, nos dimos
cuenta de que estdbamos alcan-
zando un nivel de simplicidad
muy superior al que habiamos
previsto, sin perder nada de po-
tencial, justo lo contrario. Final-
mente, este trabajo acabé siendo
el punto de partida de varios arti-
culos en congresos internaciona-
les y de un articulo en una publi-
cacién de primer cuartil. Si todo
va bien, en las préximas semanas
la implementacién del motor,
junto con su editor, serdn el nu-
cleo de un proyecto empresarial
en la provincia de Castellén. =



