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En octubre
arranca el titulo
propio de lA en
videojuegos

H REDACCION
CASTELLON

El mundo de los videojuegos
es campo donde la inteligen-
cia artificial es fundamental,
ya que ha permitido multitud
de aplicaciones nuevas, des-
de la creacién de «<malos» que
aprendan la forma de jugar
de los jugadores humanos pa-
sando por la creacién de bots,
etc. El titulo propio de Exper-
to Universitario en Inteligen-
cia Artificial Aplicada a Vide-
ojuegos arrancard el préximo
octubre. Mds informacién en
www.fue.uji.esfia-videojuegos =




