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FORMACION VIRTUAL SOBRE
3DMAXEN EL MES DE MAYO

» La presentaciéon mediante el or-
denador de objetos tridimensio-
nales es cada dia mds necesaria.
Este medio permite que el dise-
fiador muestre con todo detalle
el objeto diseniado o que el pro-
gramador de videojuegos dise-
fie los objetos que va a incluir en
su juego por ordenador. Una vez
realizado el modelado del objeto,
el siguiente paso es conseguir un
gran realismo. Curso on line, de 30
horas, sobre disefo y renderiza-
cién realista con 3dMax a partir
de mayo. Impartido por Inmacu-
lada Remolar, del departamento
de Lenguajes y Sistemas Informa-
ticos de la Universitat Jaume I, y
Javier Val Lecha, ingeniero infor-
madtico y experto en modelado y
disenio. Mds informacion en www.
fue.uji.esfformacion/EX190315.
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