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Jugar amb el canvi climatic

El Living Lab de la Universitat Jaume | (UJI), amb el suport de la Fundacié Carasso, ha creat un espai web on ja es
troben en accés obert i gratuit els primers jocs dissenyats per I'estudiantat de 'ESTCE en col-laboracié amb grups d’investigacio
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1 Living Lab de la Uni-
versitat Jaume I, amb el
suport de la Fundacié
Carasso, ha creat un es-
pai web on ja es troben en accés
obert i gratuit els primers jocs
dissenyats per I'estudiantat de
I’ESTCE en collaboracié amb
grups d’investigacio.

La UJI ha posat en accés obert
els primers videojocs contra el
canvi climatic dissenyats al Li-
ving Lab Planeta Debug; una
iniciativa cofinancada per la
Fundacié Daniel i Nina Carasso
en la seua convocatoria d’Art
Ciutada. Aquests videojocs, cen-
trats en gran manera en la llui-
ta contra la contaminacié o la
millora de la salut i I'eficiéncia
energetica, han estat creats per
estudiantat de tercer curs del
Grau en Disseny i Videojocs de
I’Escola Superior de Tecnologia
i Ciencies Experimentals (ES-
TCE), amb la collaboracio de
grups d’investigacio de I’entitat
académica, i també el suport
del Vicerectorat d’Investigacié
i Transferéncia.

On pots accedir?
El web Planeta Debug (http://
planetadebug.uji.es) permet
I’accés gratuit als videojocs que
s’aniran creant al llarg del pro-
jecte, fins ala tardor de 2021.
Per a accedir-hi, cal anar als
posts dels videojocs creats fins
al moment, on s’explica el seu
disseny, sentit, creadors i fun-
cionament, i un enllac per a
descarregar el joc. «Es tracta
de videojocs que no necessiten
installacio, tan sols descarregar
I'arxiu del joc, descomprimir-lo
a 'ordinador (amb Windows),
fer doble clic en I'arxiu execu-

LLUIS ROMERO

i8ien hoche! To

»» Disseny > Els videojocs desenvolupats pels equips de I'UJI han combinat amb encert I'art amb la ciéncia.

El web Planeta
Debug, d’accés
gratuit, ha comptat
amb investigadors
de diverses arees

El projecte preveu
crear nous videojocs
vinculats al canvi
climatic finsala
tardor de 2021

table (finalitzat en .EXE) i jugar-
hi», explica I'investigador princi-
pal de Living Lab, Emilio Sdez.
Nou grups d’investigacio
dels quatre centres de I'UJI han
collaborat amb I'alumnat per tal
d’inspirar el disseny. Aquesta 1i-
nia de treball, Good Game, ha estat
possible gracies a projectes de les
assignatures Enginyeria del Pro-
gramari, amb els professors An-
tonio Morales i Enric Cervera;
Art del Videojoc, amb el profe-
ssor Diego Dfaz; i Disseny Con-
ceptual de Videojocs, imparti-
da per Emilio Sdez, també mem-
bre del grup de recerca ITACA. 1
compta amb la collaboracié de la
Unitat de Cultura Cientifica i de
la Innovaci6 (UCC+i) del Servei de
Comunicacié i Publicacions de
I'UJL, «des d’on es promou la in-
novacié de la comunicacié de la
ciéncia amb nous formats i narra-
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tives, com també 'aproximacio a
la ciutadania de temes d’interes
actual com ara el canvi climaticy,
apunta la periodista i investiga-
dora Maria Josep Pico.

Nou jocs innovadors

Els videojocs ideats per ara sén:
Mission Ozono, Blooming Vio-
lent, The Lightbringer, Na-
noDoctor, Version 18, Overdo-
se, Mr Coating, The Wayback i
Last Sunlight. Per fer-ho reali-
tat han cooperat investigadors i
professors com: Leonor Herndn-
dez, del Grup de Fluids Multi-
fasics; Vicent Arbona, del Grup
d’Ecofisiologia i Biotecnologia;
Ivan Mora-Ser6, del Grup de Se-
miconductors Avancats; Gladys
Minguez, del Grup de Recerca en
Optica; Vicent Baydal, del Grup
d’Historia i Dret Forals Valen-
cians; Marfa Ibdnez, de I'Institut

Universitari de Plaguicides i Ai-
glies; Lucia Reig, Maria José Rud
iAngel Pitarch, del Grup de Tec-
nologia, Qualitat i Sostenibili-
tat en I’Edificacié; Pedro Sanz,
del Laboratori d’Interacci6 i Sis-
temes Robotics; i Conrado Mar-
tinez, del Grup Melanogén.

Esforg creatiu

Els videojocs realitzats per
I'estudiantat impliquen «un
gran esfor¢ creatiu de sintesi
entre les investigacions cienti-
fiques que han fet servir, com a
referent, el desafiament del can-
vi climatic, i convertir tot aixo
en una historia, amb uns rep-
tes i un suport lidic dels video-
jocs», argumenta el professor
de Disseny Conceptual de Vide-
ojocs, Emilio Sdez. Es una ini-
ciativa «totalment inedita, i el
resultat final de I'experiment és
molt reeixit, sobretot tenint en
compte que I'alumnat ha dis-
posat d’un temps limitat. Es un
mitja molt potent per a difon-
dre missatges complexos i faci-
litar que arriben al gran public
iI'involucren», conclou Sdez.

«Un dels aspectes més inno-
vadors de la linia Good Gamme de
Planeta Debug és la combina-
cié entre art i ciénciay, exposa
el professor d’Art del Videojoc
de I'UJI, Diego Diaz.

Aquest curs, cal assenya-
lar que el desenvolupament
dels jocs ha suposat un «autén-
tic repte, especialment per a
I’estudiantat: plasmar la recer-
ca en un joc és complex», co-
menta el professor d’Enginyeria
del Programari, Antonio Mora-
les. «Creiem que els resultats
obtinguts sén molt satisfacto-
ris i 'estudiantat ha viscut una
experiéncia realment enriqui-
dora», subratllen alhora Mora-
les i Cervera. =
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