PRESENCIAL

Formacion en
diseiio con 3D
Max, del 10 al
23 de febrero

H REDACCION
CASTELLON

La presentaciéon mediante el
ordenador de objetos tridi-
mensionales es cada dia mds
necesaria. Este medio permite
que el disenador muestre con
todo detalle el objeto disenado
o también que el programador
de videojuegos disenie los obje-
tos que va a incluir en su juego
por ordenador. Este curso pre-
sencial, de 30 horas, tendrd lu-
gar del 10 al 23 de febrero.
M4ds detalles en http://www.
fue.uji.es/formacion/EX190315. =



