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. Alumnos de tercer curso del Grado en Diseio y Desarrollo de Videojuegos presentaron ayer en la Escuela Superior de
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La Escuela Superior de Tecnolo-
gia y Ciencias Experimentales
(ESTCE) de la Universitat Jaume
I ha acogido la presentacion final
de los nueve videojuegos sobre
cambio climético creados por
alumnado de tercer curso del Gra-

do en Disefio y
Desarrollo de
Videojuegos en el
marco del Living
Lab Planeta Debug,
cofinancia-
do por la Fundacién
Daniel y Nina Ca-
rasso. La lucha
contra la contami-
nacion o la mejora
de la salud y la efi-
ciencia energética
han sido protagonistas
de varios juegos, todos
ellos, inspirados por
lineas de investiga-
cion de la UJL.

La directora de la
ESTCE, Amelia Sim6,
ha valorado en la inaugu-
racién de la jornada Video-
juegos Talks el proyecto Planeta
Debug porque «apuesta por la inno-
vacion en la divulgacion cientifica y,
especialmente, de un tema tan ac-
tual e interdisciplinar como, por
ejemplo, el cambio climético, pero
que a la vez da proyeccién en los es-
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tudios y aporta atractivos para cap-
tar talento joven en nuestra univer-
sidad». Por su parte, el vicedirector
del Grado en Disefo y Desarrollo de
Videojuegos, Ratil Montoliu, ha ani-
mado el estudiantado a aprovechar
la oportunidad del Living Lab Plane-
ta Debug «para construir un portfo-
lio profesional para preparar su ac-
ceso al mundo laboral».
Nueve grupos de investi-
gacién de los cuatro cen-
tros de la UJI han cola-
borado con el alumna-
do para inspirar el
diseno de videojuegos
con elementos de la in-
vestigacién cientifica
vinculada con el cambio
climdtico. Este linea de
trabajo, denominada
Good Game, ha sido
posible por el trabajo
por proyecto de las
asignaturas Ingenieria
del Software, con los pro-
fesores Antonio Morales y
Enric Cervera; Arte del Videojue-
go, con el profesor Diego Diaz, y Di-
sefio Conceptual de Videojuegos,
impartida por Emilio Sdez, también
miembro del grupo de investigacion
ITACA e investigador principal de
Planeta Debug.
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Los profesores han sido los
responsables de responsables
las tres asignatu- de ofear los
ras, después de la videojuegos.
presentacion final Foips

de los nueve vi-
deojuegos, argu-
mentan que la iniciativa ha resulta-
do «muy satisfactoria después de
ver como se han solidificado nueve
proyectos de videojuegos tan origi-
nales y auténticos sobre un reto tan
potente como es el caso de la lucha
contra el cambio climatico». A la
vez, «la vertiente cientifica que
aportan estos juegos es una innova-
cion en la creacién de conceptos de
videojuegos que se orientan a dar
luz sobre la ciencia, que puede con-
vertirse en un vehiculo para su
construcciony, anaden Saez, Mora-
les, Diaz y Cervera.

La jornada de Videojuegos Talks,
organizada por UJIGameLab y Pla-
neta Debug, ha contado con las po-
nencias de Luis Olivan, cofundador
y productor de Fictoriorama Stu-
dios titulada «De monitos y ninten-
dos: inventando historias en Fictio-
rama Studios», y de Diego Freire,
marketing & PR manager and Ga-
me Writer de Chibing Studio, «Un
planeta pequeno, una isla e Insta-
gram: la historia de Chibigy.

Tecnologia y Ciencias Experimentales (ESTCE) de la Universitat Jaume | los nueve videojuegos finalistas del Living Lab Planeta Debug.
La lucha contra la contaminacion o la mejora de la salud y la eficiencia energética, protagonistas de los videojuegos.
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Este curso han
participado en la linea
Good Game del Living
Lab Planeta Debug los
profesores Leonor
Hernandez, del Grupo de
Fluidos Multifésicos;
Vicent Arbona, del Grupo
de Ecofisiologia y
Biotecnologia; Ivan
Mora-Ser6, del Grupo de
Semiconductores
Avanzados; Gladys
Minguez, del Grupo de
Investigacion en Optica;
Vicent Baydal, del Grupo
de Historia y Derecho
Forales Valencianos;
Maria Ibanez, del
Instituto Universitario de
Plagas y Agricultu

Lucia Reig, Maria José
Rud y Angel Pitarch, del
Grupo de Tecnologia,
Calidad y Sostenibilidad
en la Educacion; Pedro
Sanz y Raiil Marin, del
Laboratorio de
Interaccion y Sistemas
Robéticos y Conrado
Martinez, del Grupo
Melanogén. Los
videojuegos disenados
basados en estas
investigaciones son,
respectivamente: Mission
Ozono, Blooming Violent,
The Lightbringer,
NanoDoctor, Version 18,
Overdose, Mr Coating,
The Wayback y Last
Sunlight. El equipo
creador de Mr Coating
fue, a su vez, ganador del
premio del piblico en la
sesion.




