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L’Escola Superior de Tecnolo-
gia i Ciencies Experimentals
(ESTCE) de la UJI acull aquest
mat{ la presentacié final dels
nou videojocs creats per alum-
nat de tercer curs del Grau en
Disseny i Desenvolupament
de Videojocs, en el marc del
Living Lab Planeta Debug, co-
financat per la Fundaci6 Da-
niel i Nina Carasso.

Nou grups d’investigacio
dels quatre centres de I'UJThan
collaborat amb I'estudiantat
per tal d’inspirar el disseny de
videojocs amb elements de la
recerca cientifica vinculada
amb el canvi climatic. Aques-
ta linia de treball, anome-
nada Good Game, ha estat po-
ssible pel foment del treball
per projecte de les assignatu-
res Enginyeria del Programa-
i, amb els professors Antonio
Morales i Enric Cervera; Art
del Videojoc, amb el professor
Diego Diaz, i Disseny Concep-
tual de Videojocs, impartida
per Emilio Sdez, també mem-
bre del grup de recerca ITACA
iinvestigador principal de Pla-
neta Debug.

La jornada de Videojocs Talks,
organitzada per UJI Game-
Lab i Planeta Debug, compta-
ra amb les ponéncies de Luis
Olivdn, co-fundador i produc-
tor de Fictoriorama Studios ti-
tulada De monitos y nintendos:
inventando historias en Fictiora-
ma Studios, i de Diego Freire,
madrketing&PR manager and
Game Writer de Chibing Stu-
dio, titulada Un planeta peque-
fio, una isla e Instagram: la histo-
ria de Chibig. =



