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‘LIVING LAB’

[.a ciencia que inspira
videojocs pel clima

La iniciativa ‘Good Game’ pertany al projecte Planeta Debug amb la

finalitat d’innovar en les eines digitals per a fomentar la divulgacio

ou grups d'investigacié
dels quatre centres de
1'UJI colllaboren amb
estudiantat de tercer
curs del Grau en Disseny i Des-
envolupament de Videojocs per
a inspirar la creacié de jocs vin-
culats amb diverses linies de re-
cerca en relacié amb el canvi cli-
matic. La iniciativa, anomenada
Good Game, esta integrada en el
Living Lab Planeta Debug, promo-
gut per un grup interdisciplinari
d’investigadores i investigadors
que compta amb el finangament
del programa Art Ciutada de la
Fundaci6 Daniel i Nina Carasso.

El projecte Planeta Debug. Vide-
ojocs, coneixement, serendipitat i co-
creacio en el puzle del canvi clima-
tic ~cofinancat per la universi-
tat piblica de Castellé~ ha sigut
dissenyat per professorat de les
arees de Videojocs i Comunica-
cié Audiovisual, amb I'objectiu
d’abordar el desafiament de
I’escalfament global i la sosteni-
bilitat mitjancant els videojocs i
la gamificacié. Aquesta iniciati-
va posara en marxa accions cien-
tifiques, artistiques i socials per
a afavorir canvis socials i també
crear consciéncia ciutadana da-
vant els actuals reptes ambientals
de magnitud local i mundial.

La linia d’accié Good Game esta
centrada en 'estudiantat univer-
sitari i consisteix en que els estu-
dis i experiments de nou grups de
recerca servisquen d’inspiracié
perqué alumnes de tercer curs
del Grau en Disseny i Desenvolu-

pament de Videojocs dissenyen
jocs puguen abordar diversos rep-
tes vinculats amb I’escalfament
global. Aquest curs participen en
Good Game els professors Leonor
Herndndez, del Grup de Fluids
Multifasics; Vicent Arbona, del
Grup d’Ecofisiologia i Biotecno-
logia; Ivan Mora-Ser6, del Grup
de Semiconductors Avangats;
Gladys Minguez, del Grup de Re-
cerca en Optica; Vicent Baydal,
del Grup d’Historia i Dret Fo-
rals Valencians; Marfa Ibdfiez,
de I'Institut Universitari de Pla-
gues i Agricultura, Lucia Reig i
Maria José Rud, del Grup de Tec-
nologia, Qualitat i Sostenibilitat
en I’Educacié; Pedro Sanz, del La-
boratori d’Interacci6 i Sistemes
Robotics i Conrado Martinez, del
Grup Melanogén.

Les assignatures implicades
sén: Enginyeria del Programari,

Els grups de recerca
col-laboren amb el
Grau de Disseny i
Desenvolupament
de Videojocs

Els participants, amb el
vicerector d’Investigacio |
Transferéncia, J. Lancis.
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amb els professors Antonio Mo-
rales i Enric Cervera; Art del Vi-
deojoc, amb el professor Diego
Diaz; i Disseny Conceptual de
Videojocs, impartida per Emilio
Sdez. Parallelament, també s’ha
incorporat al projecte Planeta De-
bug el professor Jordi Adell, amb
I'assignatura optativa Fonaments
per al Disseny de Videojocs Didactics,
on l'estudiantat de quart curs
d’aquest grau esta ideant jocs so-
bre canvi climatic de tema obert,
és a dir, no vinculats amb linies
d’investigacié.

Una metodologia pionera

El vicerector d’Investigaci6 i
Transferéncia Jesus Lancis valo-
ra la innovacié de I'accié Good
Game perqueé «<implica un avang
important en 'experimentacié
en nous llenguatges i canals per
a difondre la recerca que es des-
envolupa a I'UJI i, a més a més,
en un tema tan prioritari per ala
ciutadania i per a 'UJI com és el
canvi climatic». De fet, fa més de
dos anys es va crear el Seminari
Interdisciplinari en Investigacié
en Canvi Climatic de I'UJI. A més
a més, en paraules de Lancis, «la
interacci6é amb I'estudiantat del
Grau en Disseny i Desenvolupa-
ment de Videojocs no sols és pio-
nera en 'ambit estatal i europeu,
siné que implica el foment de
processos de cocreacié molt in-
teressants i amb resultats quere-
sultaran molt enriquidors, tant
per a la comunitat investigadora
com per a 'alumnaty. =



