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‘ROBOTICA’

UN ROBOT AUTONOMO
ENCARGADO DE
TRANSPORTAR
RESIDUOS Y ACTUAR
FRENTE A OBSTACULOS
GANA LA CUARTA
EDICION DE
HACKATHON
CASTELLON

EL MUNDO CASTELLON
Estudiantes de Ingenierifa Electro-
nica de la Universitat Politécnica de
Valencia y de Ingenieria Informati-

ca de la Universidad de
Murcia resultaron ganado-
res de la cuarta edicion de
Hackathon Castellén. Los
integrantes de Pixar 4.0 se
enfrentaron al reto ‘Maker
4.0", propuesto
por la asocia-
cién de estu-
diantes y aficio-
nados a la in-
formdtica y
electronica de la Universitat Jaume
I HackCS y EngiOn.

El objetivo del grupo fue conse-
guir que el robot construido cum-
pliera con todas las condiciones
del reto y fuera un androide facti-
ble para una ciudad. «Hemos teni-

do en cuenta todos los requisitos
planteados por el jurado y nos he-
mos focalizado en resolver proble-
mas reales para hacer mas eficiente
la recogida de residuos sélidos urba-
nos», afirmaron los ganadores.

El segundo premio fue otorgado a
Adfectus, un grupo de estudiantes de
la Universitat Jaume I que participd
en el reto de andlisis de las emocio-
nes en tiempo real, propuesto por la
empresa impulsora EventsCase. Du-
rante el transcurso del evento exami-
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naron mas de 2.222 imagenes toma-
das in situ para poder detectar, a tra-
vés de la AP Amazon Rekognition,
las expresiones de las personas con
el fin de mejorar en funci6n de los
estados de dnimo. Una tecnologia
aplicable a distintos contextos como
la compra en comercios, en las calles
de las ciudades, etc.

El tercer premio lo consigui6 el
grupo TX42RM, un equipo forma-
do por dos participantes que supe-
16 el reto propuesto por la empre-
sa impulsora KERAjet. En 48 ho-
ras nonstop consiguieron controlar
electrénicamente el alumbrado, el
agua y el sistema de cultivo de una
maqueta que simulaba una ciudad
inteligente consiguiendo ahorrar
en costes de gestion al tenerlo to-
do centralizado.

Tanto la organizacién como el ju-
rado destacaron la gran variedad
de participantes, asi como el alto ni-
vel y viabilidad de los mismos. Se-
maforos inteligentes que mejoran
el trafico, contenedores de basura
que avisan cuando la cantidad de
residuos sobrepasa el limite o apli-
caciones y videojuegos que fomen-
tan el comercio local y la educacion
en sostenibilidad o el consumo sos-

LOS GRUPOS
GANADORES

Pixar 4.0. Los
integrantes tenian que
conseguir que un robot
se convirtiese en un
androide factible para la
ciudad. Asi, los jovenes
se enfocaron en la
recogida de residuos
urbanos solidos, para
hacer frente a un
problema real.

Adfectus. Estudiantes

de la UJI, tenian la tarea
de analizar las
emociones en tiempo
real. Examinaron 2.222
imagenes para detectar
expresiones.

TX42RM.
Consiguieron controlar
electronicamente el
alumbrado, el agua y el
sistema de cultivo de

una maqueta que
simulaba una ciudad
inteligente.

PRIMER
PREMIQ

Los ganadores del
Hackathon posan con el
robot gue es capaz de
recoger residuos y que les
valio el premio. .M.

tenible de recursos fueron algunas
de las més de 25 propuestas pre-
sentadas en la cuarta edicion de
Hackathon Castellon; el encuentro
de programadores mas importante
de la Comunidad Valenciana que si-
gue generando tirén y que ya cuen-
ta con mas de 420 hackers tenien-
do en cuenta los participantes de
las ediciones pasadas. Un gran éxi-
to que asegura continuidad y que el
proéximo ano cumplird un lustro.

Hackathon Infantil, celebrado du-
rante toda la manana del sabado,
cont6 con 105 nifios y nifias con eda-
des comprendidas de entre los 3 y
los 16 anos y fue otro de los momen-
tos clave del fin de semana.

Robética Castellon reté a los
mads pequenos a dar sus primeros
pasos en el mundo de la progra-
macién. Desde juegos con piezas
de Lego, hasta construccion de pe-
quefios robots o desarrollo de ori-
ginales videojuegos.



