o

| =

(i

Un robot autdbnomo gana el IV Hackathon
de la UJI - Mediterraneo - 28/10/2019
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»» Los premiados en esta cuarta edicion del encuentro ‘hacker’.
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Un robot auténomo gana
el IV Hackathon de la UJI

© El androide es capaz
de transportar residuos
soélidos urbanos
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Estudiantes de Ingenieria Elec-
trénica de la Universitat Poli-
técnica de Valéncia y de Inge-
nierfa Informadtica de la Uni-
versidad de Murcia resultaron
ayer ganadores de la cuarta
edicién de Hackathon Caste-
1161 que se celebré en las ins-
talaciones de la Universitat
Jaume I (UJI) de Castelld.

Los integrantes de Pixar 4.0
se llevaron el primer premio
tras superar el reto Maker 4.0,
propuesto por la asociacién de
estudiantes y aficionados a la
informadtica y electrénica de
la UJI HackCS y EngiOn. El ob-
jetivo del grupo fue conseguir
que el robot construido cum-
pliera con todas las condicio-
nes del retoy fuera un androi-
de factible para una ciudad.
«Hemos tenido en cuenta to-
dos los requisitos planteados
por el jurado y nos hemos fo-
calizado en resolver proble-
mas reales para hacer mu-
cho mds eficiente la recogi-

da de residuos sélidos urbanos»,
explicaron los ganadores del en-
cuentro de programadores mds
importante de la Comunitat Va-
lenciana, con mds de 420 hackers
teniendo en cuenta todos los par-
ticipantes de ediciones pasadas.

RESTO DE PREMIADOS / El segun-
do puesto fue para Adfectus, un
grupo de estudiantes de la UJI
que participé en el reto de and-
lisis de las emociones en tiempo
real, propuesto por la empresa
impulsora EventsCase. Durante
el transcurso del evento examina-
ron mds de 2.222 imdgenes toma-
das in situ para poder detectar, a
través de la APT Amazon Rekogni-
tion, las expresiones de las perso-
nas con el fin de mejorar en fun-
cién de los estados de dnimo.
Finalmente, el tercer premio lo
consiguié el grupo TX42RM, un
equipo formado por dos partici-
pantes que lograron superar el
desafio de la empresa impulsora
Kerajet. En 48 horas non-stop con-
siguieron controlar electrénica-
mente el alumbrado, el agua y el
sistema de cultivo de una maque-
ta que simulaba una ciudad inte-
ligente consiguiendo asi ahorrar
en costes de gestion al tenerlo to-
do totalmente centralizado. =



