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Un grupo de estudiantes de la Uni-
versitat Jaume I ha quedado en se-
gundo lugar en la primera edicion
de un concurso internacional sobre
inteligencia artificial que forma
parte de la IEE Conference on Ga-

mes 2019 (COG). Los alumnos pro-
gramaron un agente capaz de ju-
gar por s{ mismo a un juego de car-
tas llamado «Legends of Code and
Magic (LOCM)», una version mas
sencilla del popular videojuego
«Hearthstone. Para su creaci6n, el
equipo apost6 por utilizar el len-
guaje de programacion Phyton3 y
obtuvo un total de 216 combinacio-
nes de estrategias de juego posi-
bles. Este soporte les permiti6 pro-
bar diferentes algoritmos e imple-
mentar sus conocimientos tebricos
en un bot al que llamaron UJIA-
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gent2. Los creadores de este con-
curso son dos miembros de la Uni-
versidad de Breslavia (Polonia), Ja-
kub Kowalski y Radoslaw Miernik.
Ambos lo desarrollaron con el ob-
jetivo de tratar de fomentarla in-
vestigacion de la inteligencia artifi-
cial y su aplicacién en un soporte
diferente al de los videojuegos ori-
ginales. Al comienzo del curso, el
profesor del Departamento de In-
genieria y Ciencia de los Compu-
tadores de la UJI, Radl Montoliu,
decidi6 formar un grupo con al-
gunos estudiantes que tuviesen
interés en la aplicacion de la inte-
ligencia artificial en videojuegos.




