La Robotica propicia la creatividad - El
Mundo Castellon al Dia - 09/05/2019

La investigadora y gerente del area Test de Clementoni, Tamara Lapucci, ha asegurado que «la robética
educativa propicia el pensamiento creativo en los nifios y las nifias» porque «el juego es una herramienta educativa que les ayuda a
crecer». Lapucci haimpartido la primera conferencia de las Il Jornadas de Innovacién con Robética Educativa celebradas en la UJI.
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La investigadora y gerente del
drea Test de Clementoni, Tamara
Lapucci, ha asegurado que «la ro-
bética educativa propicia el pensa-
miento crealivo en los nifios y las
ninas» porque «el juego es una he-

rramienta educativa que les ayuda
a crecer». Lapucci ha impartido la
primera conferencia de las IT Jor-
nadas de Innovacién con Robética
Educativa celebra-
das en la Facultad
de Ciencias Hu-
manas y Sociales
de la Universitat
Jaume I de Castello.

Lapucci ha explicado que aun-
que Cle-
mentoni
es una
empresa
juguete-
ra, cuenta con un departamento
de investigaci6n avanzada que
procura conjugar las teorias mas
modernas de la educacion con las
tecnologias de vanguardia y por
este motivo ofrecen una linea de
productos (Doc y Mind) para fa-

miliarizarse con el coding y la ro-
bética educativa.

«La robética educativa -ha co-
mentado Lapucci- es un antidoto
contra la desmotivacién, el aburri-
miento, el desinterés y también la
exclusion, porque funciona tam-
bién con los ninos con necesida-
des especiales y los que tienen al-
tas capacidades». Su experiencia
en las aulas de centros educativos
italianos le ha permitido observar
que la interaccién con el robot
crea «situaciones lidicas y diver-
tidas para que los miembros del
grupo se puedan conocer, colabo-
rar y compartir».

Lapucci ha recomendado al pro-
fesorado que antes de jugar con
los robots practiquen con los ni-
fos y las ninas las actividades que
se realizardn y ha destacado que
su inclusién en el aula puede ayu-
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dar a disminuir la brecha de géne-
ro en las titulaciones vinculadas a
la ciencia, tecnologia, ingenieria,
arte y matemadticas (STEAM).
Ademas, también ha mencionado
que participan en un programa
educativo contra el bullying en las

escuelas denominado Robética
contra el bullying.

Durante la inauguracion, la vi-
cerrectora de Estudios y Docen-
cia, Isabel Garcia Izquierdo, ha
destacado la importancia del pro-
yecto de innovacion educativa que
propicia estas jornadas y que ha
permitido aumentar las competen-
cias digitales de los futuros maes-
tros y maestras «para que después
las transmitan a su alumnado y fa-
vorezcan también el interés de las
mujeres por las titulaciones
STEAM».

La vicedecana de Infraestructu-
ras y Planificacion Estratégica de
la Facultad de Ciencias Humanas y
Sociales, Esther Monz6, ha indica-
do que la robética educativa «per-
mite vincular la tecnologia con los
valores que se necesitan y dar he-
rramientas que favorecen la parti-
cipacién y la asuncion de respon-

sabilidades, para

que cada uno se-

pa como afrontar
LaUdlacoge  |os problemasy.
estas jornadas Por tltimo, el
sobrerohética  organizador del
educativa. acontecimiento,
EL MUNDO el profesor Julio

Pacheco, ha ex-
plicado que las jornadas han esta-
do precedidas del trabajo desarro-
llado con el alumnado de Maes-
tro/a de Infantil y Primaria dentro
del Grupo de Innovacién (GIE) en
Robética Educativa y Pensamiento
Computacional de la Universitat
Jaume I, en el que también se ha
creado una web (mentorizacionro-
bots.uji.es) donde se pueden en-
contrar aplicaciones y herramien-
tas vinculadas a esta temdtica.

Esta jornada ha tenido como ob-
jetivo principal el intercambio de
experiencias entre los maestros y
las maestras de educacién infantil
y primaria, el profesorado de se-
cundaria, asi como el estudiantado
y profesorado universitario intere-
sado en el uso de la robética edu-
cativa para el aprendizaje, el desa-
rrollo del pensamiento computa-
cional y la competencia digital.



