oferta educativa 2019/2020

MATEMATICA COMPUTACIONAL, INGENIERIA INFORMATICA Y DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS

ESTUDIOS: Grado en Matematica

Informéatica, y Grado en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos.

Computacional, Grado en Ingenieria

CREDITOS: 240 cada grado.

PLAZAS: Matematica Computacional (30),
Ingenieria Informatica (90) y Videojuegos (60).
PERFIL DEL GRADUADO: Capacidad para

innovar y adaptarse. Pensamiento légico y
riguroso. Creatividad. Capacidad de andlisis y
resolucion de problemas. Trabajo en equipo.
Actitud proactiva al aprendizaje permanente.

especiales@epmediterraneo.com
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os grados en Matemati-
ca Computacional, In-
genieria Informdtica y
Disefo y Desarrollo de
Videojuegos dan respuesta a nu-
merosas necesidades profesio-
nales de la sociedad actual, en
la que las tecnologias de com-
putacién se han convertido en
la base de la cultura material.
El sector de la informdtica con-
tinda un crecimiento constan-
te, que demanda nuevos profe-
sionales, capacitados para adap-
tarse a la innovacién y cada vez
mds especializados. Por ello, los
grados, mdsteres universitarios,
lineas de investigacién y cursos
que ofrece la UJI permiten que
el alumnado se especialice al
maximoy encuentre con ello su
sitio profesional, en un merca-
do muy competitivo, pero tam-
bién lleno de oportunidades.

Matematica Computacional
Este es un grado pionero en el
estado espanol, que permite a
los graduados espanoles compe-
tir con el resto de paises euro-
peos, Estados Unidos y Canadd,
donde se imparten estudios si-
milares desde hace unos anos.

Cultura tecnologica
con oportunidades

MEDITERRANEQ
—_—

»» Atencion > El profesorado muestra un gran apoyo a los alumnos.

La formacién combina el rigu-
roso entrenamiento abstracto de
las matemdticas con una visién
ampliay aplicada de todas las he-
rramientas y procesos informdti-
cos, adaptando el perfil a los cam-
bios de un mercado laboral en
constante evolucion.

Los conocimientos y habilida-
des se orientan a la adquisicién
del pensamiento abstracto que

las matemadticas proporcionan y
a una aptitud para la informdti-
ca, desde sus fundamentos cien-
tificos y tecnoldgicos.

Ingenieria Informatica

Se trata de uno de los grados sefe-
ros de la UJI, presente en su ofer-
ta académica desde su creacion.
La titulacién goza de equipos
consolidados de profesoradoy de

investigacion, muy relacionados
con la realidad del panorama in-
ternacional en formacién e inno-
vacion. La titulacién estd orienta-
do plenamente al dmbito laboral,
con especial atencién a las prac-
ticas externas en empresas, indis-
pensables para completar el Tra-
bajo Fin de Grado, y promueve el
trabajo en equipo, la innovacién
y la creatividad. Permite acceder
a un amplio abanico de profesio-
nesy el plan de estudios se ha di-
senado para que el estudiantado
adquiera la capacidad de comu-
nicarse de forma oral y escrita en
inglés. Ademds, la poca masifica-
cién permite una atencién perso-
nalizada en las aulas.

Videojuegos

La UJT ha sido la primera univer-
sidad publica en Espafa en ofre-
cer formacion en este sector. Es
un referente estatal, en las lineas
de investigacion y desarrollo tec-
nolégico que se han comenzado
a abrir. En el 2018/2019 se gra-
duard la cuarta promocién del
grado. Las salidas profesionales
abarcan las labores vinculadas
al gamming, entre otras, ya que
la generalizacion del uso de vi-
deojuegos, plataformas comer-
ciales on line y aplicaciones moévi-
les es una tendencia en ascenso
y cada vez mds determinante pa-
ra el éxito de muchas iniciativas
institucionales y empresariales.
Las oportunidades de crecimien-
to del sector de los videojuegos
son muchas: nuevas tecnologias
y dispositivos méviles, hdbitos de
uso y consumo de juegos, mode-
los de negocio y conexién con las
redes sociales. =

ALBERT PICH » CIENTIFICO

«Muchas mas alternativas

que la de la docencia»

RICARDO LORETO » PROGRAMADOR

«Me ha ayudado a trabajar
con rigor y constancia»

YOSHIYA MAGANA » INFORMATICO

«En la Udl encontré un gran
apoyo del profesorado»

Se gradud en la UJI
en la promocién
2011/2017 y atra-
baja como cientifi-
co de datos en una
entidad financie-
ra. Destaca su expe-
riencia de intercam-
bio internacional a
Alemania, donde se
qued6 «para hacer
las practicasy el pro-
yecto, pues la UJI tie-
ne multitud de con-
venios, opciones va-
riadas y de calidad».

Para Albert Pich
fue también muy im-
portante la relacién
personalizada con el
profesorado y el sen-

timiento de equipo.
Considera importan-
te desmitificar que
la tnica salida profe-
sional de esta forma-
cién es la docencia,
ya que a él le ha per-
mitido trabajar rea-
lizando modelos ma-
temdticos. =

Para Ricardo Lo-
reto, estudiar vi-
deojuegos ha si-
do una de las deci-
siones que mds ha
marcado su vida.
El grado le ha ayu-
dado a crecer como
personay a apren-
der a trabajar de
forma rigurosa y
constante. Su paso
por la UJI le ha en-
senado a disfrutar
dela programacion
y a estar sistemdti-
camente pendien-
te de los dltimos
avances. En su tra-
yectoria han sido
decisivas las becas

de investigaciéon
que ha cursado y
el contacto directo
con los grupos de
investigacién, que
«han contribuido a
que pueda trabajar
como programador,
en una empresa de
outsourcing». =

Yoshiya Magana lle-
g6 a la UJI buscando
formacién académi-
camente excelente y
un titulo que le faci-
litara un trabajo con
proyeccién y «logré
las tres cosas».
Ahora trabaja co-
mo desarrollador
de software fijo en la
central de BMW en
Munich (Alemania),
en un departamen-
to de aplicaciones de
gestion empresarial
donde se desarrolla
software con tecnolo-
gias y arquitecturas
modernas, optimi-
zando la automati-

zacion y el desplie-
gue en la nube. Re-
conoce que en la UJI
encontré un gran
apoyo del profesora-
do. Marcé su etapa
de formacién supe-
rior la posibilidad de
estudiar un semestre

en China. =

ESTUDIO

Matematicas, un
area de rapida

incorporacion al
mercado laboral

H R.D.
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Los resultados de un estudio
realizado por la Conferencia
de decanos, decanas, directo-
res y directoras de Matemdti-
casylaReal Sociedad Matemad-
tica Espanola se presentaron
en la UJI, en la XIX Reunién
de la Conferencia.

A partir del andlisis de 2.557
encuestas a egresados en Mate-
madticas en diferentes centros,
su tasa de paro se establece en
un 7,54%, casila mitad de la
tasa total en Espana, segtin los
datos de la EPA. Ademds, ésta
desciende al 4,64% al cabo de
dos afnos de haber finalizado
los estudios y se registra casi
una ocupacioén plena (96,7%),
alos cinco anos. Asimismo, la
encuesta senala que el 57,5%
consigue un contrato estable
en menos de seis meses.

La docencia, la consultoria,
la administracién publica, la
bancay finanzas, la informd-
tica, la ciencia y la tecnologia
son los sectores de mayor ocu-
pacién de los egresados. =

UNIVERSIDAD

La UJI, pionera
en la formacion
en desarrollo

de videojuegos
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La UJI ha sido la primera uni-
versidad publica en Espafia en
ofrecer formacién en el sector
del diseno y desarrollo de vi-
deojuegos, por lo que goza de
una significativa tasa de em-
pleabilidad entre sus egresa-
dos. Uno de cada dos estudian-
tes del grado en Disefo y Desa-
rrollo de Videojuegos de la UJI
consigue trabajo en el sector.

Una de las principales ven-
tajas es la cantidad de grupos
de investigacion que trabajan
en temas relacionados con los
videojuegos, algo tinico en las
universidades espanolas. Estos
grupos pertenecen a dreas di-
versas, como la comunicacién
audiovisual, la informdtica o
el disefio. Quizd por ello y por
laimportancia que tiene la es-
pecializacién profesional pa-
ra favorecer la empleabilidad,
el 30% del estudiantado conti-
nua formdndose, la mayoria a
través de mdsteres. =



