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B Un total de 143 trabajos fotogré-
ficos, audiovisuales y videojuegos
optanalospremiosdelaquintaedi-
ciéndel Festival Oculus, que tendra
lugar maniana en el Paranimf de la
Universitat Jaume I (UJI). El certa-
men internacional, impulsado por
los grados de Disefo y Desarrollo
de Videojuegos, incluirdademas de
laentrega de galardones, la exposi-
ci6n de proyectos y una exhibicién
de musica.

Los premios del Festival Oculus
suman 1.050 euros, distribuidosen
las modalidades de fotografia, pro-
duccién audiovisual ydisefio devi-
deojuegos. En estaedicién, por pri-
mera vez, se ha creado una men-
cion #CienciaUJI de divulgacion
cientifica con el objetivo de valorar
elcompromiso conladifusiéndela
ciencia de los creadores. El jurado
estaba compuesto por los profeso-
res DiegoJosé Diaz, Esteban Galdn,
Inmaculada Remolar y Jordi Mon-
tafiana, junto con David Rodriguez,
uno delos ganadores de la anterior
edicion.

El reconocimiento #CiénciaUJI
pretende impulsar la divulgacién
de conocimientos cientificos trans-
versal como también la aproxima-
cién a la investigacion de los jove-
nes creadores en el ambito audio-
visual. Esta mencion ha sido pro-
movidadesdelaUnidad de Cultura
Cientifica y de la Innovacion
(UCC+i)del Servicio de Comunica-
cién y Publicaciones de la UJI y
constituye unadelasiniciativas del
proyecto ‘Have Fun (HF): La cultura
youtubery del videojuego enla co-
municacion cientifica transmedia,
que cuenta con la financiacién de
laFundacién Europeaparala Cien-
ciaylaTecnologia (FECYT) del Mi-
nisterio de Ciencia e Innovacién.



