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El Campus de Gandia repite como ‘cerebro’
mundial de la creacion de videojuegos

El centro de la Universitat
Politecnica de Valencia
acoge un maraton

que apuesta por
fomentar el aprendizaje
colectivo y la diversion

:: R. ESCRIHUELA

GANDIA. El Campus de Gandia de
la Universitat Politécnica de Valen-
cia (UPV) acogera un afio mas la Glo-
bal Game Jam. El centro universita-
rio del Grau se convertiré en el ‘ce-
rebro’ de la creacién de videojuegos
con el maratén de dmbito mundial
del mayor evento de creacién de vi-
deojuegos que se desarrollara el fin
de semana del 25 al 27 de enero.

Durante 48 horas, los asistentes
formaran equipos para crear un vi-
deojuego a contrarreloj, sobre un
reto secreto que se plantea cada ano
y que sélo se da a conocer al princi-
pio de la actividad. La filosofia de la
Global Game Jam es la colaboracion,
el fomento del aprendizaje colecti-
vo y la diversién. No son necesarios
conocimientos, s6lo querer partici-
par en este proceso de creacion de
un videojuego.

Todos aquellos interesados que
quieran participar en esta aventura
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y quieran acudir a la sede de Gandia
para participar en el evento tecno-
légico necesitan inscribirse. El pre-
cio es de 10 euros. Durante la jorna-
da, las personas participantes dis-
pondrén de espacios para descansar,
ademds de alimentacion. La inscrip-
cién estd abierta en la web http//gan-
diagamejam.webs.upv.es.

El sector del videojuego se en-
cuentra en expansion y es una opor-
tunidad para estudiantes y titula-
dos. Ademas, la Gandia Game Jam
esuna ocasion unica para poner en
practica conocimientos adquiridos
en los Grados que imparte la UPV.

En el Campus de Gandia la acti-
vidad estd especialmente dirigida a

estudiantes que cursan el Grado en
Tecnologias Interactivas; Grado en
Ingenieria de Sistemas de Teleco-
municacién, Sonido e Imagen; Gra-
do en Comunicacién Audiovisual y
Doble Grado en Ingenieria de Siste-
mas de Telecomunicacién, Sonido
e Imagen mas Comunicacién Au-
diovisual.

Pero también estd abierto y re-
sulta atractivo para estudiantes de
Informatica o Bellas Artes de 1a UPV,
entre otros y para alumnado de Ci-
clos Formativos de Grado Superior
relacionados, asi como musicos, ya
que las bandas sonoras de los video-
juegos tienen un peso importante
en la narrativa.

La celebraci6n de la Gandia Game
Jam es una iniciativa de estudian-
tes del Campus de Gandia surgida
hace siete afios y que cuenta con el
apoyo del propio Campus, la Cate-
dra de Innovacion, el programa Ge-
neracién Espontanea de la UPV, De-
legacion de Alumnos del Campus
de Gandia; Ideas UPV y el Espacio
EVAM del Campus.

Ademas de Gandia, habra otras
820 sedes alrededor de todo el mun-
do que acogeran a todas aquellas
mentes inquietas que deseen pro-
bar en la aventura de la creacion de
videojuegos.



