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Videojuegos ‘'made in
Castellon’ para la Play
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»» Marco Domingo y David Rodriguez, socios de la empresa Catness Games Studios ubicada en Castellén (i). Imagenes de HIVE (d).
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uién dijo que para disenar vi-

deojuegos habia que emigrar

a Silicon Valley? En la provin-

cia, concretamente en el vive-
ro de CEEI Castellén, se ha creado HI-
VE, que ha conseguido 150.000 descar-
gas en Playstation. Desde la empresa
Catness Games Studios, que forman el
CEO David Rodriguez y su socio Marco
Domingo, junto con el director de ar-
te Salomoén Gallardo, han logrado que
miles de usuarios disfruten con los es-
pectaculares graficos y frenética accién
que se conjugan en HIVE, un videojue-
go multijugador on line de disparos en
3D en el que la cdmara enfoca de lado
y cuyo terreno de juego (un hexagono)
supone otro reto para el jugador, pues
cada lado tiene una gravedad.

David Rodriguez, tras cursar el Mds-
ter de Programacion Mévil y Videojue-
gos en la UJI, decidié abrir junto a sus
socios Catness Games Studios, empre-
sa constituida hace dos anos y medio.
Ahora, con el asesoramiento de Playsta-
tion Talents, han conseguido que HIVE
llegue a medio mundo, en menor me-
dida que otro videojuego que estd rom-

piendo todas las barreras como Fortni-
te: «Con HIVE nos fijamos mds en otros
juegos como Overwatch, pero la verdad
que Fornite estd pegando muy fuerte.
Han sabido aprovechar el momento y,
sin ser el mejor, es un ejemplo de crea-
cién y mdrketing. Es una bola de nie-
ve que no sabemos cudndo se detendrd,
aunque otros como Overwatch o God of
War, por ejemplo, son superioresy.
Cuestionado sobre ventajas y des-
ventajas que presenta tener una em-
presa de estas caracteristicas en Caste-
116n, David contesta: «<Lo mejor es que
estamos en casa, por lo que los costes
son mds bajos, y que ahora, con inter-

HIVE ya tiene mas de
150.000 descargas y en
Catness no descartan
un videojuego sobre la
reconquista de Jaume |

net, tienes acceso a casi todo. Cuando
vamos a ferias si que nos damos cuen-
ta que en otras ciudades como Madrid
o Barcelona la comunidad es mayor y
pueden poner en comun ideas y proyec-
tos casi a diario que aqui seria impensa-
ble, pues en toda la provincia creo que
somos dos empresas de este tipo».

Mas proyectos

Estando Catness Games Studios ubica-
do en la capital de la Plana, seria inte-
resante también que Castellén fuera el
escenario elegido para su nuevo vide-
ojuego. David Rodriguez reconoce que
esa idea le ha rondado en alguna oca-
sién por la cabeza: «Lo pensamos hace
un par de anos y comentamos que esta-
ria bien hacer un juego con ambienta-
cién medieval que versara sobre la re-
conquista de Jaime I en Castellén. Se
quedo la idea como un poco loca, pe-
ro no lo descarto». Por de pronto, eso
si, bastante tienen con desarrollar HI-
VE, un juego frenético y competitivo
con unas criticas mas que positivas en-
tre especialistas y usuarios. <Llegamos
aser uno de los tres juegos recomenda-
dos en PS Plus, que es la plataforma de
los usuarios de Playstation. No nos ima-
gindbamos llegar a tanto». =



