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La UMH muestra las

la realidad virtual

P Estudiantes de la EPSE y la
liga University eSports dedican
una jornada a vehiculos
eficientes, drones y eGames

B.CAMPOY

M Conocer las enormes posibili-
dades que ofrece la realidad vir-
tual a la hora de elegir los estu-
dios a cursar en la Universidad
Miguel Hernandez (UMH). Con
este propésito, la Delegacion de
Estudiantes de la Escuela Poli-
técnica Superior de Elche (EPSE)
organizé ayer una jornada, en
colaboracién con la liga Univer-
sity eSports, en el campusilicita-
no bajo elnombre de Gamemics.
La cita con la realidad virtual es-
taba abierta al publico general
pero se dirigia, especialmente, a

los estudiantes de lasingenierias,
unarama que es mayoritariaala
horade estudiarun masteren las
cinco universidades publicas de
la Comunidad Valenciana.

Los asistentes a la jornada or-
ganizadaenla UMH se encontra-
ron ayer en el edificio Arenals un
espacio en el que reinaba la re-
alidad virtual, con gafas, simula-
dores y todo tipo de pantallas.
Estazona estaba divididaen tres,
con una parte dedicada al vehi-
culo eficiente Ditil, creado por
ingenieros dela propia Universi-
dad, otra paralos juegos electré-
nicos, terreno en el que la UMH
compite con su equipo Titans, y
una ultima en la que la Rama de
Estudiantes de IEEE mostro al-
gunas de sus joyas mds precia-
das, como son los drones o las
impresoras y escaneres 3D.

«Queremos hacer llegar de
una manera distinta a toda la
gente de la Universidad el desa-
rrollo que estd viviendo la reali-
dad virtual y la tecnologia», ex-
plicaba una delasintegrantes de

P )

Un instante de la jornada sobre realidad virtual que se celebrd ayer en el campus ilicitano. anonio avoros

la Delegacién de Estudiantes de
la EPSE, Angela Ortega, mientras
otros jovenes comprobaban, a
través de un simulador, como es
lasensacion de conducir el Datil,
vehiculodelaUMH que es capaz

de conducir hasta 2.000 kilome-
tros con un solo litro de etanol, y
un grupo de estudiantes parecia
adentrarse en una pelicula o en
un parque de atracciones con
unas gafas de realidad virtual.



