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VINAROS

El encuentro de videojuegos
amplia la oferta alternativa

Habra circuito de conduccion de drones y exposicion de videoconsolas antiguas

EMILI FONOLLOSA VINAROS
La sexta edicion del Gamesis, un
encuentro sobre videojuegos, ten-
dra lugar en el Vinalab de Vinaros
los dias 9 y 10 de noviembre. Co-
mo novedad, este ano se ha am-
pliado el ocio recreativo en una
carpa al lado del Vinalab, con un
estilo mas tradicional con scalex-
tric o coches teledirigidos.
También se instalaran un circui-
to de iwat y de conduccion de dro-
nes, el RetroGamesis (donde ten-
dra lugar el torneo de Arcade
Street Fighter el sabado a las 18.00
horas) y el museo de videoconsolas

antiguas gracias a coleccionistas
privados de la localidad.

El Gamesis también contara con
la presencia de Cosplay Vinaros
que amenizard, hara muestra y ex-
posicion de trajes y disfraces, una
zona gamer abierta desde las 11.00
horas a las 15.00 horas y de 16.00
horas a 20.00 horas, ademas de di-
ferentes sorteos y premios para to-
dos los jovenes asistentes.

En esta edicion, el Ayuntamien-
to de Vinaros sigue contando con
la colaboracion de la UJI y, por
primera vez, con la colaboracién
de los dos comercios especializa-

dos en juegos de Vinaros, Start
Game y Game Shop.

Maria Cano, concejal de Hacien-
da, Industria y Empleo del Ayunta-
miento de Vinards, ha indicado
que, en esta edicion, el Gamesis si-
gue teniendo un mismo enfoque,
ensenar que los videojuegos no son
solo un juego, sino que existe mu-
cho trabajo detras. Hugo Romero,
concejal de Gobierno Abierto y
Nuevas Tecnologias, ha hecho hin-
capié en la gran acogida de este
evento, que crece ano tras ano, y
que por ello en esta edicion se quie-
re dar un caracter mas innovador.



