Videojuego también se escribe en femenino
El Mundo Castellon al Dia - 01/10/2018

SOCIEDAD

por su wdeujuego utilizando ‘chatbots’ conversaclonales con la tecnologia DlalugFluw Ademas, el Hackathon Infantil, con mas de 130
nifios y ninas de 3 a 6 afos iniciandose en la programacion, supera el éxito de su debut el afio pasado.

VIDEOJUEGO
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GrandApp, el proyecto presentado
por un grupo de cinco chicas, estu-
diantes del Grado de Diseo y De-
sarrollo de Videojuegos de la Uni-
versitat Jaume I, ha resultado
triunfador de Hackathon Castellon,
cuya tercera edicion se ha
celebrado durante el fin
de semana en el pabe-
116n polideportivo de
la universidad caste-
llonense. El equipo
femenino Honey Soft
Dev se llevo el premio
de uno de los retos y del
publico con su videojuego
utilizando chatbots conversacio-
nales con la tecnologia DialogFlow.
El encuentro de programadores
sigue ganando tirén entre estu-
diantes y profesionales, al superar

sarrollado sus

ideas de forma

ininterrumpida, al-

gunos de ellos incluso durmiendo

en tiendas de campana en el espa-

cio habilitado. El jurado, formado

por profesionales del sector,

ha destacado la «originali-

dad» y el «gran poten-
cial» de los proyectos
presentados ayer do-
mingo al mediodia tras
48 horas de trabajo en
equipo que, como ha

ocurrido en afos anterio-

res, puede que inicien asi su
recorrido como start-up.

En Hackathon Castelléon ha
vuelto a destacar el ambiente cola-
borativo y de intercambio de ideas
entre developers: cada vez mas

asistentes que repiten, como dis-
tintos grupos de la UJI'y de la Uni-
versitat Politécnica de Valéncia
(Makers UPV), cada vez mas pro-
gramadoras, impresoras 3D, ro-
bots y muchas lineas de codigo pa-
ra dar forma a las ideas que han
hecho frente a los cinco retos plan-
teados por los impulsores del
evento: las empresas tecnolégicas
Nayar Systems, IoTsens y Cua-
troochenta junto con Networking
Directivas Castellon (NDCS), con
el apoyo de las instituciones loca-
les, provinciales y autonémicas y
diferentes empresas vinculadas al
sector.

Ademas del proyecto que ha se-

Yellow con su
aplicacién de
reconocimiento
facial para ofrecer las gafas que
mejor queden, han destacado
otras cuatro propuestas ganadoras
de sus respectivos retos. El equipo
Leverai se ha hecho con el
reto de aplicaciones de
reconocimiento facial,
planteado por Nayar
Systems, con su pro-
puesta para integrar-
lo en ascensores; Ma-
kers Green han gana-
do el reto de solucién de
Industria 4.0 a la que reta-
ba IoTsens con su desarrollo de
industria inteligente para mejorar
los sistemas logisticos de una em-
presa; Fireborn Games han gana-

proponia NDCS.

Uno de los momentos édlgidos
del fin de semana de esta tercera
edicion se vivié el sabado por la
mafana, con la participacioén de
maés de 130 nifos y ninas de entre
3y 16 anos en las distintas activi-

dades del Hackathon Infan-
til, superando el éxito del
ano pasado. Las empre-
sas y asociaciones es-
pecializadas Robotix
Lego Education, Ga-
mesonomy, Robotme y
Droide Comunidad per-
mitieron a los peques ini-
ciarse en la programacién
jugando. La cantera del encuentro
de informaticos esta asegurada y
la continuidad de la cita en 2019
también.



