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Un estudio desarrollado en la
Universitat Jaume I de Castellén
(UJI) permitira mejorar el realis-
mo de los arboles en los videojue-
gos en 3D gracias al avance en la
representacion geométrica de ho-

jas de diversas especies foresta-
les. El trabajo ha sido realizado
por el Centro de Visualizacion In-
teractiva (CEVI), el grupo de in-
vestigacion liderado por el cate-
dratico del Departamento de Len-
guajes y Sistemas Informaticos
Miguel Chover. Las conclusiones
del trabajo se han publicado en la
revista Entropy.

Los resultados obtenidos en es-
ta investigacion «dan como resul-
tado arboles y plantas con muy
pocas hojas que mantienen la si-
militud con el original y, de esta

manera, permite crear modelos
multirresolucién en tiempo real»,
afirma Chover. «Al disminuir el
nimero de hojas, los sistemas
pueden ir mucho mas rapido que
si se tuviera que dibujar el arbol
entero, por lo que es posible usar-
lo en tiempo real», comenta la in-
vestigadora Cristina Gasch. «Ade-
mas, al mantenerse la similitud
con el arbol original, este método
permite que a medida que los ju-
gadores se alejan del arbol o de la
planta en un videojuego, estos
elementos puedan ir reduciendo
sus hojas sin que los usuarios se
den cuenta», agregan.




