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En la Champions
de los videojuegos

»Un equipo del Grado de Ingenierfa Multimedia de la Universidad de Alicante
gana el certamen Brains Eden, la mayor competicion del sector en Reino Unido

SOL GIMENEZ
B Un juego que ha resultado
«muy de fiar» le ha supuesto al
equipo del Grado de Multimedia
de la Universidad de Alicante
«Wasted Horchata» ganar el Con-
curso Internacional de Videojue-
gos Brains Eden 2018, en la mo-
dalidad de juego para méviles.

Laura Herndndez, Luis Gon-
zdlez, Alexei Jilinskiy, Pablo L6-
pezy Adrian Francés forman el
equipo que ha competido con
otros 35 grupos llegados de
toda Europa en la que se ha
convertido enlamayorcom-
peticién de videojuegos
de Reino Unido.

La dindmica del
concurso es todo un
reto para los partici-
pantes. Se trata de
crear desde cero un
juego con una tema-
tica que se descubre
antes del concurso y
paraellodisponende48
horas. Este afo el tema
elegido fue «Unreliable»
que, traducido, significa
«informal» o «poco fia-
ble». Estas jévenes pro-
mesasidearon «Patho’lo-
gic», unjuego basado en
dibujar patrones de
pantalla que lleva al ju-
gador aequivocarsey a
ser«poco fiable». El jue-
go estd complementado,
ademas, conuna historia
visual a través de conver-
saciones entre una psi-
quiatra y su paciente.

Los componentes del
equipo manifestaron des-
de Cambridge, donde se
celebra este certamen, es-
tar «muy contentos» con
el resultado. También di-
jeron estar «muy agrade-
cidos por elapoyoylas fe-

licitacionesrecibidas». Pregunta-
dos por las sensaciones que te-
nfan antes del participar asegura-
ron que «nosveiamos con posibi-
lidades pero también sabiamos
que el nivel iba a ser muy alto, asi
que no crefamos que fuéramos a

ganar». Pero han ganado,
enlaquesu-

Compitieron con 35
grupos de toda Europa
para crear en 48 horas un
juego con la tematica de
«Unreliablexs o poco fiable

pone la segunda victoria de la
UA en este concurso. En 2016 el
grupo LTS Games obtuvo el pri-
mer premio en la categoria Unity,
con el juego «The Quantum Mes-
sage», basado en el tema «Pari-
dad». Brains

Eden,

que
se celebra en la Anglia Ruskin
University, cuenta con el apoyoy
financiacion de empresas punte-
ras enlatecnologiayel desarrollo
devideojuegos como PlayStation
yUnity entre otrasy siempre acu-
den importantes
profesionales
del sector.




