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Expertos en videojuegos reclaman
formacion cualificada en el sector

El 65 % de los empleados habia cursado estudios superiores (licenciaturas o posgrados)
y un 22 %, estudios medios (diplomatura o FP superior), segtin un estudio del afio pasado

DAVID PEREZ CASTELLON
Las nuevas tecnologias avanzan a
una velocidad sorprendente. Cada
vez mas la industria electronica
tiene mas peso, llegando a ser una
de las que mas ingresos facturan
en los mercados tanto nacionales
como internacionales. Esta ha lle-
gado a superar a la industria mu-
sical y la cinematogréfica y, es por
ello que cada vez las empresas de-
dicadas a esta actividad deman-
dan un mayor nimero de trabaja-
dores cualificados para seguir
siendo el sector de ocio de mayor
importancia.

Este negocio, debido las innova-
ciones con las que cuenta, necesi-
ta de una formacion adecuada y
es este uno de sus mayores pro-
blemas, ya que el 50 % de estas
empresas opina que tienen dificul-
tades para encontrar profesiona-
les lo bastante cualificados. Segin
el informe ‘Libro blanco del desa-
rrollo espanol de videojuegos de
2017’, 1a mejor solucién es incor-
porando a expertos en la docencia
e involucrando a las empresas en
la ensenanza. Otro de los proble-
mas a los que se enfrenta este sec-

tor es que el nimero de gradua-
dos es mayor que la cifra de pues-
tos de trabajo que se ofrecen.

Hay que destacar que en 2017,
el 65 % de los empleados habian
cursado estudios superiores y un
22 % estudios medios.

Los avances también han llega-
do a Espana, que, facturando
2.000 millones de délares en el
ano 2017, representa el cuarto
mercado mas importante de Euro-
pay el noveno a nivel mundial,
detras de China y EEUU, segun el
anterior informe.

Este estudio también explica
que esta industria tiende a concen-
trarse alrededor de ecosistemas
economicamente favorables y en
Espana, los tres puntos mas im-
portantes son: Cataluna (27,7 %),
Madrid (26,7 %) y la Comunidad
Valenciana (13,7 %).

Por lo que respecta a la tltima,
empled 466 profesionales de for-
ma directa en 2017, lo que supone
un incremento del 30 % con res-
pecto al ano anterior. Ademas de
esta cifra, hay que tener en cuen-
ta a 180 colaboradores freelance y
456 empleos generados de forma

indirecta. En definitiva, la indus-
tria de videojuegos gener6 1.102
puestos de trabajo en 2017. Estas
empresas y estudios se concen-
tran principalmente en Valencia,
seguida por Alicante y Castellon.

Continuando con la Comunidad

La mitad de las
firmas reconoce
dificultades para
contratar expertos

La Comunidad
empleo a 466
profesionales durante
el ano pasado

Valenciana, esta industria es rela-
tivamente joven y se encuentra en
una gran expansion, ya que el 81
% de las empresas existentes, no
estaban hace 10 anos. El mayor
crecimiento se produjo hace 5

anos, debido a que el numero de
empresas aumento en un 47 %.

Cabe destacar que, segin el vi-
cedirector del Grado de Videojue-
gos de la UJI, Victor Chover, en
2017, el juego mas comprado y
popular fue la version Battle Ro-
yale del juego Fortnite, de la em-
presa Epic Games, juego al que se
puede acceder desde varios dispo-
sitivos como consolas, PC, Mac...
Por lo que respecta a los juegos de
movil ha destacado Clash Royale
y entre los juegos de consola ha
tenido mucha importancia God of
War. Sin embargo, segtn los ex-
pertos, las empresas estan traba-
jando en mayor medida con las
principales consolas, que presen-
tan mayores oportunidades de ge-
nerar ventas, como la PlayStation
4 o la Nintendo Switch.

Ademas, otro de los datos que
mas preocupa a los expertos en la
materia es que solo un 17 % de la
plantilla lo ocupan mujeres. Sin
embargo, esto no es inicamente
en Espana, ya que esta cifra coin-
cide con el resto del mundo, sien-
do uno de los retos principales de
esta industria.



