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Uno de cada dos alumnos de la
UdI de Videojuegos logra empleo

El vicedirector del grado, Victor Chover, explica que sus grupos de investigacion
cuentan con profesionales en varias areas como la comunicacion y el diseno
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Los videojuegos son uno de los
sectores que en los ultimos afos ha
ganado mas relevancia debido al
avance de las nuevas tecnologias.
Cada vez mas, los jévenes, y no tan
jovenes, dedican mas horas utili-
zando consolas como la PlaySta-
tion, la Nintendo o los propios
smartphones, y los juegos conside-
rados ‘tradicionales’ como las car-
tas o el parchis han perdido impor-
tancia.

No obstante, este hecho no debe
considerarse como un problema,
sino como la entrada en un perio-
do distinto, en el que las personas
basan su ocio en otras actividades.
Ademas, estos cambios se han pro-
ducido a gran velocidad, ya que, no
hace mucho, unas de las grandes
aficiones eran la musica y el cine y
ahora, a pesar de que continuan te-
niendo relevancia, han dejado el
camino libre a los videojuegos.

Es por ello, por lo que las univer-
sidades de todo el mundo han em-
pezado a crear y desarrollar grados
en Videojuegos, con el objetivo de
cubrir las necesidades de las em-
presas de electronica. En Espana,
la Universitat Jaume I fue de las

Alumnos del grado de Videojuegos de la UJI. EUGENIO TORRES

primeras en hacerlo, hace mas de 5
anos y mantiene unas positivas ci-
fras de empleabilidad.

1 de cada 2 estudiantes del Gra-
do en Diseno y Desarrollo de Vi-
deojuegos de la UJI consigue tra-
bajo en este sector una vez acaba-
do el grado. Asi lo ha declarado
Miguel Chover, vicedirector del

Grado de Videojuegos en la UJI.
Ademas, ha anadido que el 30 %
de los alumnos contintia forman-
dose, la mayoria de ellos a través
de masters.

La UJI ha sido pionera en este
sector, ya que fue la primera uni-
versidad publica en Espana en
ofrecer formacion en este campo,

es por esto por lo que sus tasas de
empleabilidad benefician a sus
egresados. “El grado se cre6 con el
objetivo de ofrecer formacién en
un campo con gran potencial de
crecimiento y, concretamente para
cubrir el campo mas demandado
en esta industria, la programacion
de videojuegos. Este programa se
cred por primera vez en el area de
Ingenieria y Arquitectura”, afirma
Chover.

La principal ventaja de la Uni-
versitat Jaume I es la cantidad de
grupos de investigacién que traba-
jan en temas relacionados con los
videojuegos, lo que el vicedirector
califica de “inusual” en el ambito
de las universidades espanolas. Es-
tos grupos de investigacion perte-
necen a areas muy diversas, como
la comunicacion audiovisual, la in-
formatica o el diseno.

Ademas, contintia Chover, el re-
ducido tamano de la UJI también
ha contribuido a la relevancia de
este grado, ya que se ha facilitado
el establecimiento de relaciones
entre los profesores interesados en
este campo, lo que ha propiciado
las sinergias entre los diferentes
grupos de investigacion.



