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La nueva oferta
académica supone
una revoluciéon

en los estudios
universitarios

Redaccién. Florida Universitaria
impartiré el proximo curso el Gra-
do Oficial en Videojuegos y Ex-
periencias Interactivas, la prime-
ra titulacién que oferta estos con-
tenidos especificos en la Comu-
nitat Valenciana. La nueva ofer-
ta académica, adscrita a la Uni-
versitat Politécnica de Valencia,
representa una revolucion en los
estudios universitarios por su ca-
racter multidisciplinar. Su enfo-
que creativo y orientado al mun-
do real convierte este grado en
una de las grandes oportunida-
des laborales para futuros profe-
sionales, en torno al dinamico
sector de los videojuegos, las ex-
periencias interactivas, los jue-
gos serios y la realidad virtual y
aumentada.

Los perfiles tecnologicos con-
tintian siendo los mas buscados
por las organizaciones. Ocupan
puestos estratégicos, son multi-
disciplinares, aportan capacidad
analitica, vision estratégica, proac-
tividad y la adaptacion al cam-
bio. Son, en definitiva, los «im-
prescindibles» en empresas so-
metidas a los cambios constan-
tes que impone la era digital. Flo-
rida Universitaria se avanza con
este grado a los denominados
“tomorrow jobs”, puestos que
aun no existen en la mayor par-
te de los casos y que estan estre-
chamente relacionados con las
aplicaciones tecnologicas cre-
cientes, habitos y estilos de vida
digital y virtuales.

Con este grado, el centro uni-
versitario formara profesiona-
les capaces de entrar en la indus-
tria de los videojuegos, pero tam-
bién lograra incorporar al mer-
cado a los perfiles mas deman-

dados: profesionales expertos en
realidad virtual, innovacion tec-
nologica y experiencias interac-
tivas. Sectores como el educati-
vo, sanitario, las fuerzas arma-
das, la arquitectura, el sector ar-
tistico, el turistico, o el industrial
demandan este nuevo perfil de
profesional capaz de explotar el
potencial de los videojuegos en
cualquier ambito de la vida co-
tidiana.

HERRAMIENTA EXCEPCIONAL

Los entornos virtuales inmersi-
vos representan una herramien-
ta excepcional para la formacion
en prevencion de riesgos labora-
les por su capacidad para recrear
de manera fiel la realidad. En el
ambito de la salud también se
estd mostrando como un aliado
muy poderoso especialmente en
el campo quirurgico, de la psi-
cologia clinica y la rehabilitacion.
En estos campos, por ejemplo,
despunta la Realidad Virtual, que
permite establecer terapias per-
sonalizadas para cada paciente,
simplemente con cambiar cier-
tos parametros del entorno vir-
tual. Otro caso de éxito en éste
area lo representan, sin duda, los
serious games. La aportacion de
estas experiencias interactivas a
la educacion representa un cam-
bio tan radical como la introduc-
cion de los ordenadores: a través
de vivencias en primera perso-
na, el usuario puede estar den-
tro de las piramides de Egipto,
visitar una central nuclear o re-
correr la selva amazonica, des-
cubriendo su fauna y flora. Tam-

Los perfiles
tecnolégicos
siguen siendo los
mas buscados por
las organizaciones

Una alumna de Florida Grup Educatiu experimenta con la realidad virtual. LP

bién el ejército, los Cuerpos y
Fuerzas de seguridad del Esta-
do o las agencias aeroespaciales
utilizan la Realidad Virtual como
una herramienta fundamental
para la formacion de sus traba-
jadores.

A lo largo de cuatro afios el
alumnado se preparara siguien-

A lo largo de cuatro
anos el alumnado se
prepara siguiendo
los métodos mas
innovadores

do los métodos mas innovado-
res, con recursos de ultima ge-
neracion bajo la supervision de
profesionales internacionales.
Entre las salidas profesionales
que aportara esta titulacion des-
taca, la animacion 2D y 3D, mo-
delado 3D, generacion de espa-
cios virtuales, disefio de perso-
najes y environments, el desa-
rrollo de aplicaciones y produc-
tos audiovisuales multimedia,
iluminacion, texturizado, VFX,
game design, rigging, edicion y
postproduccion, realidad virtual
y aumentada.

OFERTA CONSOLIDADA
El nuevo grado se suma a una
oferta formativa consolidada en

el sector. Ejemplo de ello es el
Ciclo Formativo de Animacio
3D, Juegos y Entornos Interac-
tivos, que prepara al alumnado
para trabajar en el sector de la
produccion audiovisual, la ani-
macion 2D y 3D, multimedia, y
videojuegos, un sector de gran
crecimiento y multiples aplica-
ciones.

Florida Universitaria también
imparte actualmente el Master
en Arte para Videojuegos, un
programa intensivo para video-
juegos Triple A que surge con
el objetivo prioritario de formar
a profesionales que pasen a for-
mar parte activa en la creacion
de grandes producciones para
videojuegos.



