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Oriol Comas: «<No jugamos
para aprender, sino
porque nos divertimos»

» El escritor participa en
un curso de verano de la UJl
donde aboga por introducir
el juego en las escuelas

LEVANTE DE CASTELLO CASTELLG

B «No jugamos para aprender,
sino porque nosdivertimosyaun-
que uno de los efectos colaterales
sea el aprendizaje, no se le puede
atribuir inicamente esa funcion
a los juegos», ha asegurado Oriol
Comas, escritor y erudito de los
juegos demesa, quienimpartiola
conferencia inaugural «Un mun-
do de juegos» del primer curso de
verano de la Universitat Jaume I
de Castell0 en 2018, «Inteligencia
en juego: beneficios de losjuegos
deingenio paralamenteyel cuer-
po».

El escritor inicio su interven-
cion explicando que al juego «le
acompana un sentimiento de
tension y alegria y la conciencia
de «ser diferente» durante el es-

pacio tiempo que dura la parti-
da». Comas enumero el decalogo
del juego planteado por «Barce-
lona juga», una agrupacion de
personas vinculadas con el mun-
dodelosjuegos,yenel quesein-
cluyen conceptos como cultura,
criterio, diversion, reto, igual-
dad, experimentacion, com-
prension, sociabilidad, conoci-
miento o libertad.

Respecto al aprendizaje, Co-
mas indico que en la escuela hay
dos maneras de incluir los jue-
gos, una seria usar los juegos
para el aprendizaje y otra seria
introducir determinados meca-
nismos deljuego enlos procesos
de aprendizaje, lallamada gami-
ficacion.

El escritor opina que debemos
transmitir a los mas pequenosla
idea de «jugar para divertirse» y
no es partidario de «dejarlos ga-
nar» porque «el juego es un pe-
queno laboratorio donde apren-
der tanto a saber ganar como a
saber perder».




