oferta educativa 2018-2019

GRADOS EN MATEMATICA COMPUTACIONAL, INGENIERIA INFORMATICA Y VIDEOJUEGOS

ESTUDIOS: Grado en Matematica

Computacional, Grado en Ingenieria Informéatica
y Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos.

CREDITOS: 240 para cada grado.

PLAZAS: Matematica Computacional (30),
Ingenieria Informatica (90) y Videojuegos (60)
PERFIL DEL GRADUADO: Capacidad

para innovar y adaptarse a los cambios.

Pensamiento l6gico y riguroso. Creatividad.
Capacidad de andlisis y resolucién de
problemas. Trabajo en equipo. Capacidad
para seguir aprendiendo.

Materias queregistran
una demandaal alza

R.D.
especiales@epmediterraneo.com
CASTELLON

=== grado en Disefo y De-
sarrollo de Videojue-
gos, el de Matemadtica
b Computacional o el de
Ingenieria Informdtica dan res-
puesta a las numerosas oportu-
nidades de crecimiento en el
sector de la informdtica.

La Universitat Jaume I ofrece
grados, mdsteres universitarios,
lineas de investigacién y cursos
que permiten al alumnado es-
pecializarse al mdximo en su
campo de estudio y asi dar res-
puesta a las necesidades de un
mercado competitivo y lleno
de oportunidades, ya que la En-
cuesta de Poblacién Activa, pu-
blicada por el INE cada semes-
tre, sitia a matemdticos e in-
formadticos en los lugares mds
altos dentro de la lista.

Matematica computacional
El grado en Matemadtica Com-
putacional es pionero en Espa-
nay permite a los graduados
espafioles competir con el res-
to de paises europeos, Estados
Unidos y Canadd, lugares en los
que ya se ofrecian estudios si-
milares. El grado en Matemadti-
ca Computacional de la UJI es
un titulo que ofrece una forma-
cién que combina el riguroso
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MEDITERRANEO

»» Prestigio > La UJI cuenta con notable prestigio en estas areas de estudio.

entrenamiento abstracto de las
matemdticas, con una visién am-
pliay aplicada de todas las herra-
mientasy procesos informadticos,
adaptando el perfil del titulado a
un mercado laboral que se halla
en constante evolucion.

Este es un grado pensado para
aquellos estudiantes que, tenien-
do inclinacién y habilidad para
las matemadticas y aptitud para
la informdtica, busquen un gra-
do diferente al tradicional en Ma-

temdticas. Reciprocamente, tam-
bién es de interés para aquellos
estudiantes con vocacién infor-
mdtica, pero que deseen adquirir
al mismo tiempo la formacién en
pensamiento abstracto, ofrecida
por las matematicas.

Informatica

El grado en Ingenieria Informadti-
ca viene impartiéndose en la UJI
desde la creaciéon de la universi-
dad publica de Castell6n. Direc-

tamente orientado al mundo la-
boral, presta especial atencién a
las prdcticas externas en empre-
sas, que son necesarias para com-
pletar el trabajo fin de grado. Es-
te primer contacto con el mun-
dolaboral atiende, entre otros, al
primer punto del modelo educa-
tivo UJI: el desarrollo integral del
estudiantado. El trabajo en equi-
po, la innovacién y la creativi-
dad, caracterizan a este titulado
destinado a cubrir el amplio aba-
nico de salidas profesionales de
este grado. El plan de estudios se
ha disenado para que el estudian-
tado adquiera la capacidad de co-
municarse de forma oral y escrita
en inglés. Ademds, la poca masifi-
cacién permite una atencion per-
sonalizada en las aulas.

Videojuegos
Al finalizar el curso 2017/2018 se
graduard la tercera promocion
del grado en Disefno y Desarro-
1lo de Videojuegos. La Jaume I de
Castellén es la primera universi-
dad publica en Espana que ofre-
ce formacion en este sector emer-
gente y de gran proyeccion.
Cada vez el uso de videojue-
gos, plataformas comerciales on
line y la utilizacién de aplicacio-
nes moviles estdn mds generali-
zados. Las oportunidades de cre-
cimiento del sector de desarrollo
de videojuegos son numerosas:
nuevas tecnologias y dispositivos
moviles; hdbitos de uso y con-
sumo de juegos en aumento; y
nuevos modelos de negocio y co-
nexion con las redes sociales son
tinicamente algunos de los aspec-
tos que se tratan en este grado,
que posee una proyeccion que su-
pera a las estrictamente vincula-
das al gamming. =

Reconocen la posicidén de
vanguardiade laUJlenlas TIC

© Numerosos premios e
iniciativas refrendan esta
cualidad innovadora

La linea de continuo desarrollo
de las TIC en la UJI es una mdxi-
ma innegable. Son muchos los
ejemplos del dinamismo de es-
tos tres grados, como la distin-
cién al grado en Ingenieria Infor-
matica con el sello EURO-INF, res-
pecto a los principios de calidad,
relevancia, transparencia, reco-
nocimiento y movilidad, contem-
plados en el Espacio Europeo de
Educacién Superior. A este reco-
nocimiento se suma el galardén
obtenido por profesora de la UJI

Marina Murillo en la tercera edi-
cion de los Premios de Investiga-
cién Matemadtica Vicent Caselles
de la Fundacién BBVA y la Real
Sociedad Matemadtica Espanola.

Iniciativas como la UJI Game
Experience y Lan Party de cinco
dias para impulsar el diseno y el
desarrollo de los videojuegos y la
tecnologia, que pretende reunir
a aficionados y profesionales pa-
ra compartir conocimientos, for-
marse y divertirse, son también
una prueba de la posicién la uni-
versidad de Castell6n; asi como
la aplicacién MESpol desarrolla-
da por la Jaume I, galardonada
como mejor proyecto de partici-
pacién ciudadana. =

© Marco Domingo
y David Rodriguez
forman la empresa

Marco Domingo Navarroy Da-
vid Rodriguez, dos egresados
del grado en Diseno y Desarro-
1lo de Videojuegos de la UJI, de-
cidieron, una vez finalizada la
carrera, montar su propio es-
tudio de videojuegos, Catness
Game Studios. Su objetivo
era conseguir libertad creati-
va absoluta a la hora de traba-
jar. Esta empresa de Castellén
lanz6 el pasado mes de ma-
yo su primer juego, HIVE: Alte-
num Wars, en la plataforma de

Dos alumnos de la UJl crean
Catness Game Studios

distribucién digital Steam y tam-
bién ha participado en el progra-
ma Play Station Talents. HIVE es
un juego multijugador on line de
disparos en 3D, ambientado con
un estilo futurista, con cambios
de gravedad y las frenéticas dind-
micas. Ambos exalumnos se han
especializado en el uso de Unreal
Engine 4 y han sacado el mayor
rendimiento a la herramienta. E1
equipo de trabajo de Catness Ga-
me Studios estd formado por Da-
vid Rodriguez (CEO), Marco Do-
mingo (CTO)y Salomén Gallardo
(lead artist). Rodriguez y Domin-
go son socios de la empresa, jun-
to a Ramoén Diaz, Jordi Nebot y
Benjamin Garcés. =

el perfil

OLGA RAJADELL »
EXAMINADORA DE PATENTES

«Ha sido la mejor
herramienta para
labrarme un futuro»

Olga Rajadell es graduada en
Ingenierfa Informdtica por la
Universitat Jaume I. Después
de terminar sus estudios de
doctorado en la UJly realizar
diversas estancias en el extran-
jero, aprovechd la proyecciéon
internacional de la universi-
dad de Castellén y las relacio-
nes internacionales del per-
sonal docente e investigador
para encontrar su primer tra-
bajo en una empresa holande-
sa, donde trabajé durante dos
anos. Posteriormente oposité
auna posicién de examinado-
ra de patentes en la Oficina de
la Unién Europea de Patentes
en La Haya, donde trabaja.

ROCIO CARRATALA »
INVESTIGADORA

«El grado descubre
las matematicas
auténticas»

Rocio se gradud en Matemd-
tica Computacional de la UJI
enjunio del 2015. Actualmen-
te se encuentra realizando el
doctorado de Informadtica de
la UJI, centrado en la Compu-
tacion de Otras Prestaciones y
tratando de desarrollar algo-
ritmos algebraicos éptimos,
aplicables en el mundo real
en varios campos de la inge-
nierfa. Para Rocio, el grado en
Matemdtica Computacional
es «“interesante, divertido y
motivante», y permite la crea-
cién de un ambiente familiar
yen el que el profesorado con-
sigue presentar los contenidos
de manera interesante.



