INICIO EL 16 DE ABRIL

Escenas 3D
a partir de
proyectos de
arquitectura

H REDACCION
CASTELLON

Curso presencial de 20 horas
que tiene como objetivo ense-
nar a realizar escenas 3D inte-
ractivas e inmersivas, a partir
de proyectos de arquitectura e
interiorismo. Los participan-
tes podrdn crear aplicaciones
en tiempo real, en las que se
podrd mover por un entorno
3D de calidad fotorrealista e
interactuando con el mismo
y sus elementos. Se inicia el
16 de abril. Mds informacion:
www.fue.uji.esfunreal-engine. =



