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CURSO ‘ON LINE’ DE

STEM CON VIDEOJUEGOS

> La educacién en STEM
(Science | Technology | Engi-
neering | Mathematics) se ba-
sa en el aprendizaje integrado
de disciplinas cientificas, me-
diante la resolucién de pro-
blemas y situaciones abiertas
no estructuradas, emplean-
do conjuntamente los conte-
nidos y procedimientos de es-
tas disciplinas. Incluye la crea-
ciény utilizacion de Arte (Art)
y el empleo de la metodolo-
gia STEM. Comienza el 16 de
abril. www.fue.uji.es/steam.

REALIDAD VIRTUAL

CON UNREAL ENGINE

» Curso presencial de 20 ho-
ras. Tiene como objetivo ense-
far a realizar escenas 3D inte-
ractivas e inmersivas, a partir
de proyectos de arquitectura e
interiorismo. Se aprenderd a
crear aplicaciones en tiempo
real, en las que se podrd mo-
ver por un entorno 3D de ca-
lidad fotorrealista e interac-
tuando con el entorno y sus
elementos. Inicio: 16 de abril.
www.fue.uji.esjunreal-engine.

FORMACION ‘ON LINE’

EN ADOBE ILLUSTRATOR

» Curso on line de 20 horas,
que se desarrollard del 16 de
abril al 31 de julio, para cono-
cer las funciones, trucos, con-
sejos y las técnicas necesarias
alahora de crear graficos pro-
fesionales con el programa
Adobe llustrator. Dirigido por
las profesoras Inmaculada Re-
molar y Cristina Rebollo, del
Departamento de Lenguajes y
Sistemas Informadticos. www.
fue.uji.esfillustrator.




