DESDE EL 1 DE MARZO

Curso ‘on line’
de educacion
en ‘Steam’ con
videojuegos

REDACCION
CASTELLON

La educacion en Steam (Science
| Technology | Engineering | Ma-
thematics) se basa en el apren-
dizaje integrado de discipli-
nas cientificas, principalmen-
te mediante la resolucién de
problemas y situaciones abier-
tasy no estructuradas, usando
conjuntamente los conteni-
dos y procedimientos de estas
disciplinas. Este curso on line
se desarrollard del 1 de marzo
al 31 de julio. Informacién en
www.fue.uji.es/steam. =



