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La UJI organiza la cuarta
edicion del Festival
Audiovisual Oculus

» Promueve la excelencia
v [a experimentacion en la
creacion audiovisual del

estudiantado universitario

LEVANTE DE CASTELLO cASTELLO

B El Festival Audiovisual Univer-
sitario Oculus celebrard su cuarta
edicion el jueves 15 de febrero de
2018 en el Paranimf de la Univer-
sitat Jaume I con el objetivo de
promocionar fotografias, produc-
ciones audiovisuales y videojue-
gos realizados por estudiantado
universitario de grado.

El certamen, de &mbito nacio-
nal, esta organizado por el Grado
en Comunicacion Audiovisual
(Facultad de Ciencias Humanasy
Sociales) y el Grado en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos (Es-
cuela Superior de Tecnologia y
Ciencias Experimentales) de la
UJIL. También cuenta con el apoyo
de la Unidad de Apoyo Educativo

(USE)delaJaumelatravésdel Se-
minario Permanente de Innova-
cion Educativa. Plande impulsoa
la creacion y reflexion audiovi-
sual.

Estructurado en tres catego-
rias: fotografias, produccion au-
diovisual yvideojuegos, el festival
promuevela experimentacion en
la creacion audiovisual del estu-
diantado universitario mediante
unos galardones que premian los
mejores tres trabajos en cada ca-
tegoria con 200, 100 y 50 euros.

Eljurado final del festival estara
integrado por cincomiembros. La
decana de la facultad de ciencias
humanas y sociales ( Rosa Maria
Agost Canos; el director de la es-
cuela superior de tecnologia y
ciencias José Joaquin Gual Arnau;
elvicedecano del grado de Comu-
nicacion Audiovisual Emilio Séez
Soro; el vicedirector del grado Di-
senoy Desarrollo de Videojuegos
Miguel Chover Sellés o personas
en las que deleguen.



