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LA UJI ‘PRESENTA' COMO
SE CREAN LOS DRAGO-
NES DE LA SERIE 'JUEGD
DE TRONOS’

ELMUNDO CASTELLON
El responsable de animacion de
dragones de la serie Juego de Tro-
nos, Thomas Kutschera, explicé
ayer en la Universitat Jaume I de
Castellon el proceso de creacion de
estos personajes dentro de la sexta

edicion de la Muestra Internacional
de Cine Educativo (MiCe).
Kutschera, segtin informé la UJI,
hizo un repaso de las diferentes
técnicas que se utilizan para dar vi-
da a los dragones de la serie y ha
explicado que primero se hizo una
busqueda de referencias reales, co-
mo lagartos y serpientes, asi como
de dragones otras peliculas, para el
modelado inicial. Segiin senal6, es-
te modelado ha cambiado a lo lar-
go de las temporadas dado que los
dragones han requerido no solo
mas tamano sino una mejor resolu-

cion y animaciones mas complejas
para expresar emociones. En este
sentido, explico como se ponen
huesos a los modelos tridimensio-
nales para poder darles movimien-
to ademas de sombras, texturas e
iluminacién. También puso algu-
nos ejemplos de como se constru-
yen los escenarios y como se simu-
lala interacci6n de los dragones
con los personajes reales de la se-
rie.

El MiCe es un proyecto que bus-
ca unir el mundo educativo y au-
diovisual y que permite a nifos y
j6venes crear sus propios cortome-
trajes y presentarlos a concurso.




