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‘EL PAIS con tu futuro’ sondea las
profesiones que estan por inventar

Cientos de alumnos se enfrentan a un panorama laboral novedoso y cambiante

ANDREA NOGUEIRA, Madrid

La vertiginosa evolucion de la
tecnologia crea nuevas profesio-
nes constantemente por lo que
los adolescentes se enfrentan
hoy a un panorama desconoci-
do: elegir una profesion que to-
davia no existe. Este es el reto
que ayer se les plante a cientos
de jévenes en EL PAIS con tu fu-
turo, un evento celebrado en
Kinépolis Ciudad de la Imagen,
en Madrid, que se clausura hoy.
Diferentes lideres profesionales
comparten su experiencia con
los estudiantes para orientarles
en la eleccion de una profesion.
Los ponentes de la primera
jornada —organizada en colabo-
racion con Banco Santander, Te-
lefénica, Universidad Alfonso X
el Sabio, Universidad Castilla-La
Mancha, Bayer, Inserta Empleo
e IE University— han incidido en
el momento de transformacion
digital en el que se encuentra la
sociedad y al que no escapa el

panorama laboral. “Los jovenes
son conscientes de que nuestro
mundo va a cambiar y que tam-
bién lo hara el mapa del traba-
jo”, expone la presidenta de Sie-
mens Espafia, Rosa Garcia. La
programacion y la robotizacion
haran que algunos puestos de
trabajo desaparezcan mientras
otros se crean. Garcia explica
que esto ocasiona una necesidad
imperiosa de “cambiar la mane-
ra en la que los estudiantes se
enfrentan a su carrera y al futu-
ro: no se trata de formarse en
una cosa y parar ahi, sino de te-
ner una formacién continua por-
que el propio puesto de trabajo
va a ir evolucionando”.

No importa lo tradicional que
sea la vocacion, pues incluso es-
tas estdn en un proceso de cam-
bio. “Solo aquellos que sepan
pensar de una manera diferente
tendran la capacidad de mover-
se en estos entornos tan insegu-

ros”, transmitié6 Juan Antonio

Orgaz a un atento auditorio. Co-
mo cofundador de League of
Lawyers, consultoria juridica es-
pecializada en el desarrollo de
negocios de eSports y trasmedia,
ha tenido que “ver mas alla” de
la legislacién para crear un mar-
co nuevo de negocio y prosperar
asi en su carrera profesional.

Como los empleos del futuro
estan aun por descubrir, los con-
ferenciantes se han concentra-
do, sobre todo, en motivar a los
jovenes para que se lancen a in-
vestigar, aprender y emprender,
pues como asever6 Manuel Alva-
rez de la Gala, experto en marke-
ting digital, van a llegar “a un
mundo en el que innovar se que-
da pequeiio, hay que convertirse
en inventoresy ser creativos” pa-
ra marcar la diferencia.

Un ejemplo es Luis Castillo,
que conté cémo pasé de ser “ex-
perto en nada” al terminar la ca-
rrera a crear Gloveone, un guan-
te que permite disfrutar del tac-

Una reunion
cara a cara
con los lideres

Ademas de asistir a las
ponencias, los estudiantes
tienen la oportunidad de
encontrarse cara a cara con
los profesionales. “Me han
hecho muchisimas pregun-
tas técnicas”, se sorprende
Luis Castillo. Los alumnos
han valorado estas reunio-
nes con los lideres como
uno de los momentos “mas
interesantes” del evento,
pues aqui pueden “profundi-
zar” en el conociminento de
aquellas salidas laborales
que mas les han llamado la
atencién durante las char-
las. La pregunta mas repeti-
da ha sido: “;Qué hay que
estudiar para hacer eso?”.

to en el mundo digital. Curso es-
tudios de Ingenieria Informati-
ca, pero en su tiempo libre co-
menzo a trabajar en su propio
proyecto. Se propuso crear “un
dispositivo tnico en el mundo”
que serviria para sumar sensa-
ciones a los videojuegos. No solo
logré una financiacién de medio
millon de euros desde Almeria y
a través de contactos de Linke-
din, sino que ahora este guante
se emplea también en el diagnos-
tico de enfermedades a distan-
cia como el cancer. “Si creéis en
vuestro proyecto podéis conse-
guirlo, de verdad”, aseveré ante
los jovenes.

Responsabilidad digital
Kike Sarasola apunt6 que los chi-
cos “estan muy desinformados
ante todas las posibilidades que
tienen”. El empresario charlo
con los estudiantes de su modelo
de negocio Room Mate, que revo-
lucioné el mundo del turismo, y
les dio algunos consejos de como
crear una empresa, animandoles
alanzarse a emprender. Como ex-
puso en su intervencion Isabel
Tallos, creadora de videojuegos,
“este es el mejor momento de la
historia para hacer lo que uno
quiera, solo hay que meterse en
Internet”.

Maria Zabala sali6 de su
charla pletérica. “Hablamos
mucho de las carencias de esta
generacién pero vienen aqui
dispuestos a escucharte, creo
que eso dice mucho mds de
ellos; me siento muy contenta
de poder compartir este mo-
mento”, confesaba. Zabala, “co-
municadora, madre y friki”, se-
gtin se define, se dedica a incen-
tivar un uso responsable y posi-
tivo de las tecnologias. Invit6 a
los estudiantes a tener en cuen-
ta que la vida personal y la pro-
fesional estan conectadas a la
virtual y que las acciones que
ocurren en el plano digital afec-
tan a ambas partes.

No es lo mismo usar la tecno-
logia que entenderla; abrir pagi-
nas webs que saber que los fil-
tros burbuja acotan nuestras
biisquedas para que solo nos re-
lacionemos con las personas
que piensan como nosotros. Za-
bala subray6 la necesidad de
pensar antes de actuar en la
Red: “Sois parte de una genera-
cion muy poderosa, tenéis muy
mala fama, pero yo no me lo
creo”.



