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El curso presencial sobre pre-
sentaciones tridimensionales
con la herramienta Unreal En-
gine, con una duracion de 20
horas, va dirigido al alumna-
do de las titulaciones de In-
formatica, Diseno Industrial,
Publicidad, Arquitectura Téc-
nica, Diseno y Desarrollo-de
Videojuegos. Se desarrollara
del 20 al 29 de noviembre, en
horario de 18.00 a 20.30 ho-
ras. Mds informacién a través
de la pagina www.fue.uji.es/ar-
quitectura-unreal-engine. =



