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Gamesis 2017 amplia a dos dias
su programacion en Vinaros

» La quinta edicion se
celebrara del 10 al 11 de
noviembre en el centro
de conocimiento Vinalab

J. J. BENITO VINAROS
M La quinta edicion del Gamesis,
encuentro sobrevideojuegos, que
se celebrara en Vinaroslosdias 10
y 11 de noviembre contara este
ano convariasnovedades. Unade
ellas esunazonaconvideojuegos.
La concejala de Hacienda, Ma-
ria Cano, presento ayer el Gamesis
2017 que por primera vez se cele-
brara durante dos dias. Otranove-
dad sera el llamado RetroGame-
sis, una zona donde se ubicara un
museo devideoconsolas antiguas.

Este encuentro sobrevideojue-
gos se celebrara en el centro del
conocimiento Vinalab y contara
con una charla a cargo del vina-
rocense Marc Domingo, que ex-
plicara como desarroll6 su propio
videojuego en la charla «Hive,
diario de un desarrollo indie».
Esto sera el sabado al mediodia,
mientras a las once se desarrolla-
ra un taller préactico sobre como
crear un videojuego mediante
scratch.

Nofaltaranlostalleresylazona
divulgativa durantelas dosjorna-
das, asi como unacharlasobrelos
videojuegos como profesion de
futuroy la presentaciéndel grado
de diseno de videojuegos de la
UJI, que participa en este encuen-
tro desde la primera edicion.




