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Nada ni nadie escapa al desenfrena-
do paso del tiempo y a los pasos de
gigante a los que avanza la tecnolo-
gia, ni si quiera los juegos. ¢Recuer-
dan el clasico Piedra, Papel o Tijera?
Apuesto a que muchos de ustedes si-
guen recurriendo a esta técnica a la
hora de aclarar quién debe desempe-
har una determinada tarea. Tres es-
tudiantes de la Universitat Jaume I
(UJI) —algunas ya gra-
duadasy otras apunto de
finalizar su etapa univer-
sitaria- han dado un giro
de 180 grados al clasico
juego, inspirandose en el mismo pa-
ra crear un innovador videojuego en
formato app -aplicacion para teléfo-
nos méviles-.

Meowgic es la apuesta con la que
Marina Granell, Lucia Menéndez y
Araceli Cazorla arrasaron en la se-
gunda edicion del Hackathon Caste-
116n —encuentro de programadores
impulsado por cinco empresas tec-
noldgicas de Castellén (entre ellas
Cuatroochenta) con el apoyo de la
UJly varias instituciones locales y
autonémicas-. Las tres jovenes,
alumnas del grado en Disefo y De-
sarrollo de Videojuegos (que cumple

seis anos de vigencia en la UJI) se hi-
cieron con el primer premio en la ca-
tegoria -mas bien reto- impulsada
por Cuatroochenta, sobre desarrollar
un juego a través de la plataforma
Unity que se inspirase en el clasico
Piedra, Papel o Tijera. «Teniamos
que crear desde cero el juego en me-
nos de 48 horas, en el mismo even-
to», explica Cazorla, una de las tres
creadoras que esta a punto de gra-
duarse por la UJL

Fuentes de la organizacién expli-
can que Meowgic cosech6 gran éxi-
to de cara a los asistentes y que se
present6 de forma muy completa
por parte de las tres jovenes.

En concreto, se trata de un video-
juego para dispositivos méviles en el
que uno o dos jugadores en red pue-
den lanzar a su contrincante hechi-
z0s via agua, fuego o tierra —-emulan-
do la piedra, el papel o la tijera- sir-
viéndose de la ayuda de un gato.
Como en el conocido juego infantil,
vence el que haya logrado rebatir los
hechizos de su contrincante.

Granell, Cazorlay Menéndez son
la prueba de que el talento juvenil
impera en Castellon. De hecho, una
de las expertas en videojuegos es as-
turiana y otra de ellas procede de
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¢(QUE PASARA
CON ‘MEOWGIC'?

Iniciativa. El
videojuego para
‘smartphones’ ideado
por Granell, Cazorlay
Menéndez, por el
momento, no esta
disponible en las
distintas 'tiendas’ de
‘app’. «Todavia no
vamos a distribuirlo,
porque eso requiere
tiempo y ahora
tenemos otros
proyectos», sefiala
Cazorla.

Oportunidad. Sea
como fuere,
‘Meowgic’ se perfila
como una posihle
fuente de alegrias -y,
quién sabe, quizas de
ingresos- para las
tres estudiantes de la
UJI de cara al futuro.
«No descartamos
lanzarla mas
adelante», puntualiza
la joven cordobesa
estudiante en la UJI.
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Meowglc « Marina Granell, Lucia Menéndez y Araceli Cazorla crearon, en menos de 48 horas, el juego ‘Meowgic’. Desarrollado a través
de la plataforma Unity, es un videojuego para dispositivos méviles (una ‘app’) apto para uno o dos jugadores que, sirviéndose de la ayuda de un

gato, lanzan a su contrincante una suerte de hechizos en forma de agua, fuego y tierra. Gana el jugador que mejor contraatague a su oponente.

Cérdoba. Castellén pue-
de presumir de cobijar
un significativo campo
de talento juvenil que no
prevé disiparse. Asimis-
mo, Cazorla explica que
cada vez se va viendo mas apuesta
por la industria de los videojuegos y
la programacion en la Comunidad
Valenciana. Incluso en el propio
Hackathon «esta tltima edicién se
ha abierto méas al campo de los vi-
deojuegos, no sélo a los informati-
cos», seglin la joven estudiante.
Cazorla, que compartira con sus
compaieras un galardén de 500
euros, subraya que «nos enviaron
la convocatoria del evento a tra-
vés del correo de la UJT 'y, también
gracias a la publicidad, decidimos
dar el paso y apuntarnos. En un
principio ibamos a ser cinco compa-
feras, pero al final nos quedamos
tres». Méds mérito atin si cabe, pues
segun destaca Cazorla «normal-
mente, cada grupo tiene cinco com-
ponentes y nosotras estdbamos en
desventaja» —el minimo es dos inte-
grantes por equipo-. Ademas, Ca-
zorla asegura que «nos apuntamos
sin saber qué tendriamos hacer, fue
todo una sorpresa».

LQUE DEPARA EL FUTURO?
Asi las cosas, en menos de unas in-
tensas 48 horas, las tres jévenes se
pusieron manos a la obra y, mien-
tras que una de ellas se encargaba de
la parte artistica de Meowgic, las
otras dos trabajaban en cuestiones
de programacion. Todo un trabajo
en equipo que dio mas que buenos
resultados.

Las tres ganadoras vislumbran
con positividad su futuro. Cazorla re-
lata que su intenci6n es estudiar un
master para seguir ahondando en el
apasionante mundo de los videojue-
gos, pero también la opcion de em-
pezar a trabajar en una empresa se
pasea por sus inquietas mentes. Sea
cual sea proximo camino, Granell,
Cazorla y Menéndez han ganado la
partida a todos aquellos que piensan
que la juventud de hoy en dia no es
capaz de emprender e innovar. Ga-
me over a la fuga de talentos.



